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Web-конструирование
Томск 2003
Введение
Сегодня мы начнём прогулку в увлекательный мир – мир web-строительства.
Что это значит? Наверняка ты «гулял» в Интернет, а уж если и не гулял, то слышал о нём. Что такое Интернет? Каждый представляет его по-своему. Но, возможно, всякому будет понятно и такое сравнение: Интернет – это городок, точнее, городище, состоящее из домиков – сайтов, которые, в свою очередь, состоят из комнат – страничек. В каждой комнате есть двери в соседние, и даже (сбылась мечта фантастов!) в очень далёкие комнаты. Причём сделаны эти двери – гиперссылки – так хитро, что, перебираясь в комнатку, расположенную за тридевять земель, ты даже не заметишь, что так далеко забрался.
Творят все эти чудеса мастера-сайтостроители (web-мастера). И имеется у них инструмент – специальный язык, красиво и звучно названный Hyper Text Markup Language – язык гипертекстовой разметки, или коротко HTML.
Используя инструмент HTML, мы будем, скорее, даже не строить домик-сайт, а составлять чертежи, по которым некий строитель, называемый браузером, будет на лету строить комнатку, заказанную посетителем.
Итак,
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1. Для создания чертежа, или кода (web-мастера – люди довольно странные и обычные чертежи называют кодом (), нашего домика-сайта нам понадобится рабочая площадка – папка, в которую будут помещаться все файлы (мы люди «подкованные» и прекрасно понимаем, что Интернет – это виртуальный мир, а значит всё, что в нём существует, располагается в файлах):

· создай папку с именем my_site;

· открой её и в ней создай текстовый документ, которому дай имя index.html (создаются и папка, и документ одинаково: Файл ( Создать ( Папку или Текстовый документ).
2. Открой файл index.html двойным щелчком мыши.
Не удивляйся, если твой текстовый файл открылся не в блокноте. Мы изменили расширение файла (.txt на .html), а такое расширение сообщает системе Windows, что файл является web-страничкой и открывать её надо в специальной программе – браузере (или броузере, решай сам, как должно звучать слово Browser), том самом мастере, который умеет читать html-чертежи и строить по ним домики.
Не удивляйся, если, прочитав эти строки, ты всё-таки увидишь свой файл открытым в блокноте. Такое может случиться, если в системе отключено отображение расширений. В этом случае, переименовав файл в index.html, ты на самом деле получил файл index.html.txt, который и должен открыться в блокноте. Как тогда быть? Можно, конечно, изменить системные настройки, но мы поступим проще:
( выполни команду Файл ( Сохранить как…;
( в открывшемся диалоговом окне в списке Тип файла выбери Все файлы;

( в поле Имя файла сотри предложенное имя и запиши index.html (на твой вопрос, зачем мы стёрли имя, заменив его точно таким же, отвечу – на самом деле ты стёр имя со скрытым расширением .txt);
( нажми кнопку Сохранить и закрой блокнот;

( убедись, что в папке my_site теперь существует два файла – index.html и index, первый из которых можешь смело удалить;

( двойным кликом открой файл index, и, если он открылся в браузере, значит, у тебя получилось сменить расширение, поэтому теперь возвратись к началу текста в этой рамке и читай…
И ещё одно замечание: о типе файла говорит не только его расширение, но и значок – пиктограмма приложения, «ответственного» за этот файл. Если у файла index.html значок изменился, превратившись в голубую букву е, значит, «твой» браузер – Internet Explorer.

Программ-браузеров существует довольно много. Наиболее распространены такие: Internet Explorer [image: image2.png]


 (устанавливается в системе Windows автоматически), Opera [image: image3.png]«



, Netscape Navigator [image: image4.png]


 (и его русифицированная версия Сибкон Коммуникатор [image: image5.png]


)…
3. В открывшемся окне браузера ты видишь пустую страницу. И, думаю, это тебя не удивляет – мы ведь ещё ничего и не «начертили». Откроем наш файл для редактирования. Для этого щёлкни правой кнопкой мыши по этой самой пустой странице и в открывшемся контекстном меню (будем коротко его называть КМ) выбери строчку Просмотр HTML-кода.
Описанным способом можно открыть код странички в Internet Explorer. В нём же можно поступить и иначе: Вид ( Просмотр HTML-кода. В любом случае наш файл откроется в Блокноте.

В браузере Opera всё это делается чуть-чуть иначе: либо КМ ( Фрейм ( Просмотреть источник (Frame ( View source), либо Вид ( Источник (View ( Frame source).

А вот в Сибкон Коммуникаторе сложнее. Если он у тебя установлен как основной, то ты уже успел увидеть сообщение о том, что в документе нет данных. То есть пустой чертёж Коммуникатор не воспринимает вообще. И воспользоваться командой КМ ( Просмотр кода кадра или Вид ( Код страницы сейчас не получится. Эти команды просто недоступны. Придётся запускать Блокнот из главного меню и выполнять команду Файл ( Открыть.
4. Наконец-то можно написать первые строчки кода:
<HTML>

<HEAD>

</HEAD>

<BODY>

 
Здравствуйте! Меня зовут Вася!

</BODY>

</HTML>

Как видишь, html-код состоит из особых слов – тегов, заключённых в угловые скобки < и >. Каждый тег имеет свой смысл:
<HTML> – начало html-документа;

<HEAD> – начало «головной» части – в ней записывается служебная информация;

</HEAD> – конец «головной» части (закрывающий тег отличается от открывающего наличием слэша (знак /) и присутствует почти у всех тегов);

<BODY> и </BODY> – начало и конец «тела» документа (именно здесь, между этими тегами и располагается всё содержимое странички).
Текст, который не является тегами, просто отображается на страничке.

5. Посмотрим, что же мы сотворили:
· сохрани изменения в документе – Файл ( Сохранить;

· перейди в окно браузера и обнови страничку, нажав кнопку Обновить: [image: image6.png]


 в IE, [image: image7.png]


 в Opera, [image: image8.png]


 в Коммуникаторе.
6. Впечатляет? Скорее всего, не очень. Мелковато, черновато-серовато, никакого оформления, да ещё в строке заголовка в лучшем случае имя нашего файла, а в худшем – длиннющая строка пути к этому файлу на диске. Будем исправлять:
· прежде всего в головную часть добавим данные о заголовке нашей странички – тег <TITLE>:

<TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>

· затем оформим текст как заголовок, используя теги <H1>, <H2>,… <H6> (эти теги «превращают» заключённый в них текст в заголовок, просто изменяя его размер и выделяя полужирным начертанием, начиная с <H1> – самого крупного и заканчивая <H6> – самым мелким. Поэкспериментируй и подбери наиболее подходящий для твоей странички размер заголовка):
<H3>Здравствуйте! Меня зовут Вася!</H3>

· продолжим рассказ о себе (приведённый в коде текст, конечно же, примерный, ты волен его изменить по своему усмотрению). В результате получаем такой (или почти такой) код:
<HTML>

<HEAD>

 
<TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

 
<H2>Здравствуйте! Меня зовут Вася!</H2>
 
Я учусь в 9 классе одиннадцатой школы города Иркутска.

 
Я люблю информатику, рисовать и своих 

 
четвероногих и пернатых друзей.

 
А друзья мои – это синичка Клава, кошка Дуся

 
и щенок Погромыч.

</BODY>

</HTML>

7. Сохрани файл и обнови его в браузере. Теперь лучше?
Возможно, твоё внимание привлёк такой факт – несмотря на то, что текст в коде разделён на абзацы, браузер его выводит одной строкой, за исключением заголовка. Более того, при изменении величины окна браузера текст «подстраивается» под его ширину, перенося неуместившиеся слова на новую строчку.
А как быть, если необходимо начать новую строку именно в этом месте, а не там, где закончится ширина окна браузера? Для этого служат два тега: тег <BR> начинает новую строку, а тег <P> – новый абзац. Отличаются они тем, что тег <P> не только начинает выводить текст с новой строки, но и добавляет перед этой строкой межстрочный интервал значительной ширины. Кроме этого, в теге <P> можно задать дополнительное форматирование, но об этом чуть позже.
Замечание: для тега <P> закрывающий тег </P> необязателен, а у <BR> его и вовсе нет.
8. Поэкспериментируй на своей страничке, вставляя теги <P> и <BR> в самые разные места текста, а затем приведи страничку к цивильному виду, правильно разделив текст на абзацы.
9. И в заключение выделим имена горячо любимых друзей, используя теги <B> </B> – полужирное начертание и <I> </I> – курсив. И наш первый «чертёж» принимает такой вид:
<HTML>

<HEAD>

 
<TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

 
<H2>Здравствуйте! Меня зовут Вася!</H2>

 
<P>Я учусь в 9 классе одиннадцатой школы 


города Иркутска.

 
<P>Я люблю информатику, рисовать и своих 

 
четвероногих и пернатых друзей.

 
<P>А друзья мои – это <I>синичка <B>Клава</B>,

 
кошка <B>Дуся</B> и щенок <B>Погромыч</B></I>.

</BODY>

</HTML>

Ты, конечно, заметил, что теги можно вкладывать друг в друга, как это сделано в последнем абзаце – внутрь тега <I> вложено три тега <B>.
Чертёж второй   
Цвета и атрибуты
10. Прежде всего изменим цвет фона нашей странички. Для этого в тег <BODY> добавим атрибут bgcolor:
<BODY bgcolor=#ffddff>
Атрибут – это что-то вроде свойства тега. Любой тег может иметь атрибуты и записываются они в тех же угловых скобках. Каждому атрибуту задаётся значение таким способом:
имя_атрибута=значение
Атрибут bgcolor отвечает за цвет фона, значением его является шестнадцатеричное число, записанное после знака #.

Если ты не знаком с RGB-кодированием цвета, то эти сведения для тебя:

Любой (или почти любой) цвет можно получить «сложением» трёх цветов – красного (Red), зелёного (Green) и синего (Blue). В коде цвета и представлена интенсивность каждой составляющей. Например, цвет #ff0000 – чистый красный (первая пара цифр – ff – максимальное значение, которое может принимать двузначное шестнадцатеричное число); цвет #00ff00 – яркозелёный, а #008800 – тоже зелёный, но темнее (примерно, вдвое); третья пара цифр отвечает за синюю составляющую (то есть, #0000ff – синий).
Цвет #ff00ff получен смешиванием красного и синего, получается что-то вроде малиново-сиреневого (этот цвет называется фукси), а цвет #8800ff – фиолетовый, в нём на полную мощность «включен» синий, а красный только наполовину.

Таким образом можно получить более 16 миллионов цветов, но нам так много не надо. 
11. Поэкспериментируй с цветом фона и подбери самый подходящий для твоей странички.

12. Теперь займёмся цветом текста. В теге <BODY> можно задать цвет текста для всей странички атрибутом text. А для каждого абзаца, слова или даже буквы цвет текста задаётся атрибутом color тега <FONT>. Подбери цвета для заголовка и основного текста, «раскрась» страничку:
<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088>


<H2><FONT color=#ff0088>Здравствуйте! Меня зовут

 
Вася!</FONT></H2>


<P>Я учусь в 9 классе одиннадцатой школы
 

города Иркутска. 


<P>Я люблю информатику, рисовать и своих 


четвероногих и пернатых друзей. 


<P>А друзья мои – это <I>синичка <B>Клава</B>,

 
кошка <B>Дуся</B> и щенок <B>Погромыч</B></I>.

</BODY>

</HTML>

13. Ну вот, кажется, с цветами разобрались, наша страничка стала привлекательнее. Но, чтобы уж не осталось ничего недоговоренного, разберёмся ещё с двумя атрибутами, хотя к цветовой гамме странички они не имеют никакого отношения. 
Атрибут align любого абзацного тега (<P>, <H1>, ...) задаёт выравнивание абзаца (left – по левому краю, right – по правому, center – по центру, justify – по ширине). Атрибут size тега <FONT> задаёт размер шрифта в неких условных (от 1 до 7) или относительных (+1 или  -2) единицах. Как это? Шрифт размера 1 – самый маленький, а 7 соответственно самый большой. Обычно, если размер шрифта не указан, можно считать, что текст выводится 3-им размером.
Если мы хотим какой-то фрагмент текста выделить слегка увеличенным шрифтом, можно задать +1 или +2 (на 1 или 2 больше базового). Ну а если что-то хотим уменьшить, то и размер можно задать   -1 или -3.

14. Испробуй различные размеры шрифта для текста, может быть, что-то стоит выделить отдельно. Попробуй применить различное выравнивание для абзацев. И остановись на чём-нибудь подходящем, например, таком:
<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088>


<H2 align=center><FONT color=#ff0088> 

 
Здравствуйте! Меня зовут Вася!</FONT></H2>


<P><FONT size=+1>Я учусь в 9 классе одиннадцатой школы

 

города Иркутска.


<P>Я люблю информатику, рисовать и своих 


четвероногих и пернатых друзей. 


<P>А друзья мои – это <I><FONT size=+0>синичка
 
<B>Клава</B></FONT>,

 
кошка <B>Дуся</B> и <FONT size=+2>щенок
 
<B>Погромыч.</B></I></FONT></FONT>
</BODY>

</HTML>

Возможно, у тебя возник каверзный вопрос – зачем такие сложности? Почему бы не задать размер шрифта как в любом текстовом редакторе в пунктах? 

Давай проведём небольшой эксперимент. Выбери в меню браузера Вид ( Размер шрифта ( Самый крупный. Ну как? Вся твоя кропотливо проделанная работа по подбору размеров пошла насмарку.
В том, что посетитель твоей странички может выбрать размер текста по своему усмотрению, есть своя логика. Но заметь, что при этом соотношение размеров шрифтов осталось неизменным. И вид странички, в общем-то, не пострадал.
И ещё одно замечание. Для любого тега можно записать сразу несколько атрибутов через пробел, например, так:

<FONT color=#cccc00 size= -2>

Чертёж третий   
Картинки и бегущие строки
15. Пришла пора поместить на нашу страничку фотографию – твою, твоих друзей, или всех вас вместе. Подготовь её – обрежь всё лишнее, если она слишком большая, уменьши (это всё можно сделать в редакторах Photoshop, Photo Editor, и даже в Paint). Если у тебя нет фотографии, то для нашей учебной странички просто нарисуй её и сохрани в формате jpg. Пусть имя файла с фотографией будет drug.jpg.
16. В папке my_site создай папку images (для рисунков и фотографий) и перемести в неё файл drug.jpg.
17. А теперь в файл index.html сразу после заголовка добавь строчку:

. . .
<H2 align=center><FONT color=#ff0088> 

Здравствуйте! Меня зовут Вася!</FONT></H2>

<IMG src=”images/drug.jpg”>

. . .
Посмотри результат в браузере. Есть фотография?
Любое изображение (рисунок, фотографию, чертежи…) вставляется на страничку тегом <IMG>, атрибут src которого указывает дорожку к файлу, которая состоит из имени папки, содержащей файл-картинку, и имени самого файла, записанного через / (слэш).
18. Тег <IMG> имеет довольно много атрибутов, с которыми мы сейчас и разберёмся. 

Атрибут align задаёт обтекание изображения текстом. Он может принимать значения left, right. Проверь, как он работает и выбери подходящий.
<IMG src=”images/drug.jpg” align=right>

Атрибуты vspace и hspace отвечают за поля вокруг рисунка (сверху и снизу, справа и слева), задаваемые в точках. Это необходимо для того, чтобы текст слишком близко не прижимался к рисункам.
<IMG src=”images/drug.jpg” align=right hspace=10>

Атрибуты width и height задают ширину и высоту рисунка в точках. Узнать её можно в графическом редакторе, например, в Paint.
19. Загрузи свою «фотографию» в Paint, выбери Рисунок ( Атрибуты… и посмотри ширину и высоту в открывшемся окне.
<IMG src=”images/drug.jpg” align=right hspace=10 width=217 height=150>

Атрибут border задаёт толщину рамки вокруг рисунка, а атрибут alt – альтернативный текст-подсказку. Что это такое?

Текст, заданный в атрибуте alt, отображается в тот момент, когда на рисунок наведён указатель мыши, как привычная нам подсказка. Кроме того, этот текст виден вместо рисунка, когда в браузере отключен показ рисунков.
<IMG src=”images/drug.jpg” align=right hspace=10 width=217 height=150 border=3 alt=”Мои друзья”>

20. Помещать картинки и фотографии на страничку, конечно, интересно, но ещё интереснее формировать фон странички. Оказывается, в качестве фона можно использовать любое изображение. Попробуем. Добавь в тег <BODY> атрибут background, отвечающий за фон:
<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088
 
background=”images/drug.jpg”>

21. Посмотри результат. Нравится? Вряд ли. Для фона нужна совсем другая картинка – неяркая, неброская, с плавными переходами цвета. Она не должна отвлекать внимание на себя. Такие картинки делают художники с помощью специальных программ. Попробуем и мы создать простенькую фоновую картинку:
· запусти редактор Paint, в окне Рисунок ( Атрибуты… задай размеры рисунка 30х30 (в точках);

· изобрази белый ромбик на светло-голубом фоне [image: image9.bmp];
· сохрани рисунок в папке images под именем fon, выбрав в поле Тип файла строчку GIF; 
· замени в теге <BODY> имя файла drug.jpg на fon.gif.
22. Обнови страничку. Лучше? Идём дальше:
· открой файл fon.gif в редакторе Photo Editor;
· раскрой меню Effects (Эффекты);
· возможно, в нём не все пункты активны; в этом случае выполни File ( Properties (Файл ( Свойства), в открывшемся окне в списке Type (Тип) выбери True Color (24bit) и нажми Ok;

· теперь выбери Effects ( Edge ( Thin edge (Эффекты ( Выделение краёв ( Тонкий край), Ok;
· сохрани файл под именем fon2.gif (File ( Save as… или Файл ( Сохранить как…); 
· выбери Effects ( Notepaper (Эффекты ( Почтовая бумага), установи бегунки Image balance (баланс изображения) в 37-38, Graininess (зернистость) в 12, Relief (рельеф) в 13, нажми кнопку Preview (просмотр); изменяя положения бегунков и нажимая Preview, добейся наиболее удачного, на твой взгляд, результата, и нажми кнопку Apply (применить);

· сохрани файл под именем fon3.gif;

· в Photo Editor есть и другие эффекты, можно обрезать картинку, изменить её размер, яркость и цветовую гамму, но всё это выходит за рамки нашего курса.
23. Попробуй в качестве фона вставить картинки из файлов fon2.gif, fon3.gif. Возможно, поэкспериментировав с фоновыми рисунками, ты решишь вернуть обыкновенный гладкий фон (фоновая картинка – дело тонкое и капризное, тут нужен хороший вкус и, главное, чувство меры. Этот случай из тех, в которых лучше недобрать, чем перебрать). Тогда удали из тега <BODY> атрибут background.
24. И, под конец, разберёмся ещё с одним интересным, но довольно опасным тегом – <MARQUEE> – бегущая строка.

Чем опасен этот тег? Перебором.

Бегущая строка привлекает к себе внимание, отвлекая посетителя от содержимого странички. Поэтому применять её стоит очень осторожно, только тогда, когда это действительно необходимо.

Но наша страничка учебная, мы хотим всё познать. Поэтому вставляем бегущую строку. 

<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088>
 
<MARQUEE behavior=alternate>Заходите ко мне
 
в гости</MARQUEE>


<H2 align=center><FONT color=#ff0088> 

 
Здравствуйте! Меня зовут Вася!</FONT></H2>

 
<IMG src=”images/drug.jpg” align=right hspace=10

 

width=217 height=150 border=0 alt=”Мои друзья”>


<P><FONT size=+1>Я учусь в 9 классе одиннадцатой школы

 

города Иркутска.


<P>Я люблю информатику, рисовать и своих 



четвероногих и пернатых друзей. 


<P>А друзья мои – это <I><FONT size=+0>синичка

 

<B>Клава</B></FONT>,

 

кошка <B>Дуся</B> и <FONT size=+2>щенок

 

<B>Погромыч.</B></I></FONT></FONT>

</BODY>

</HTML>

Тег <MARQUEE> имеет несколько атрибутов, с которыми ты разберёшься сам:
height – высота строки;

width – ширина строки;

bgcolor – цвет фона;

vspace – расстояние от бегущей строки до текста по вертикали;

hspace – расстояние от бегущей строки до текста по горизонтали;

loop – сколько раз прокрутится строка;

direction (left, right, up, down) – направление движения строки (влево, вправо, вверх, вниз);

behavior (scroll, slide, alternate) – поведение строки (обычная прокрутка, прокрутка с остановкой, от края к краю);

scrollamount – скорость движения строки, может принимать значения от 1 до 10.
Осталось добавить, что размер, цвет шрифта для бегущей строки задаётся так же, как для обычного текста. И констатировать, что наш третий чертёж готов.
Чертёж четвёртый   
Гиперссылки
25. Можно без лукавства сказать, что сегодняшний тег <A> – самый главный в системе сайтостроительства. С его помощью создаются те самые волшебные дверки, через которые можно легко и быстро перебраться в сколь угодно далёкую комнатку-страничку. Называются эти «дверки» затейливо и звучно – гиперссылки. Но что попусту болтать, будем работать:
· в той же папке my_site создай новую страничку – файл pogrom.htm;

<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Мой друг Погромыч</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088>


<H2 align=center><FONT color=#ff0088> 

 
Мой друг Погромыч</FONT></H2>

 
<P>В нашей дружной семье Погромыч оказался совершенно
 
случайно…

и дальше рассказ о щенке, возможно, с картинками и фотографиями

</BODY>

</HTML>

· в файл index.html добавь тег <A>:
<P>А друзья мои – это <I><FONT size=+0>синичка

<B>Клава</B></FONT>, 

кошка <B>Дуся</B> и <FONT size=+2><A href=pogrom.htm>щенок

<B>Погромыч</A>.</B></I></FONT></FONT>

Тег <A> имеет атрибут href, указывающий имя файла, к которому гиперссылка нас и отправляет.
Всё, что находится между «теговыми скобками» <A> и </A>, становится гиперссылкой (это может быть текст, картинки и что угодно).
· открой страничку index.html в браузере, обрати внимание на выделенные слова щенок Погромыч (именно так, синим цветом и подчёркиванием, показывается гиперссылка);

· подведи указатель мыши к щенку-ссылке – он (указатель) изменился, превратившись в «лапку» (указующий перст);
· если теперь этой лапкой ты щёлкнешь ссылку, то тут же увидишь рассказ о том, как Погромыч появился в нашей семье – в окно браузера загрузится указанная в атрибуте href страничка.
26. Чтобы, прочитав захватывающую историю щенка Погромыча, вернуться на начальную страничку, достаточно нажать кнопку Назад в панели инструментов браузера. Но хорошие строители (web-МАСТЕРА) на каждую страничку помещают так называемую панель навигации, которая состоит из ссылок на все значимые странички своего сайта. Ты хочешь стать мастером? Тогда за дело:

· открой в блокноте файл pogrom.htm;

· после рассказа о проделках щенка добавь строчки:
<CENTER>

<A href=index.html><img src=images/home.gif></A>

<A href=dusja.htm><img src=images/dusja.gif></A>

<A href=klava.htm><img src=images/klava.gif></A>

</CENTER>
Что здесь стоит пояснить? Тег <CENTER> выравнивает помещённые в него объекты по центру.
Ссылками на этот раз являются маленькие картинки:
[image: image10.png]e Tlorpomsrs oxasancs copepie

=l





· добавь в теги <IMG> атрибуты width, height, alt;

· создай ещё два файла dusja.htm и klava.htm, в которых расскажи о кошке Дусе и синичке Клаве;
· нарисуй картинки-кнопки с соответствующими изображениями и сохрани их в папке images под именами home.gif, dusja.gif, klava.gif и pogrom.gif;
· на все свои странички помести панели навигации.

27. Как только ты выполнишь все эти задания, можешь считать наш четвёртый чертёж законченным.
Для самых любопытных, которые заметили, что щенок Погромыч на главной страничке из синего стал фиолетовым.
Чтобы посетителю странички было легче ориентироваться в ссылках (какие он уже посетил, а какие ещё нет), посещённые ссылки принимают другую окраску, обычно фиолетовую. 

Но мы можем изменить цвет гиперссылок, используя атрибуты link (цвет гиперсылки) и vlink (цвет посещённой гиперссылки) тега <BODY>:
<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088 link=#ff00ff
 vlink=#880000>
И, наконец, для самых замечательных – тех, кто всё замечает, и, наверняка, уже успел заметить, что вокруг рисунков-ссылок появляется рамочка того же цвета, что назначен для ссылок. Если эта рамка вдруг портит дизайн твоей странички, убери её, задав в теге <IMG> атрибут border=0.
Чертёж пятый   
Таблицы

Можно смело утверждать, что тег <TABLE>, с которым мы будем работать сегодня, один из самых главных и сложных и, в то же время, самых незаметных тегов. Без использования таблиц нельзя построить грамотную красивую страничку, ну, разве что, самую простенькую. Таблицы – это что-то вроде шкафчиков с полочками, на которых мы расставляем различные вещи. Можно, конечно, всё разложить и на полу…
Но мы желаем стать настоящими мастерами, поэтому принимаемся за изучение таблиц.

28. Для начала создадим что-то вроде фотогалереи на страничке Погромыча, используя таблицу для разметки. Открой файл pogrom.htm и добавь в него выделенные строки:
<HTML>

<HEAD>


<TITLE>Мой друг Погромыч</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088>


<H2 align=center><FONT color=#ff0088> 

 
Мой друг Погромыч</FONT></H2>

 
<P>В нашей дружной семье Погромыч оказался совершенно

 

случайно…

 
<TABLE border=1>

 

<TR>

 


<TD align=right>
 



Погромыч знакомится с Дусей
 


</TD>
 


<TD>





<IMG src=images/foto1.jpg>




</TD>



</TR>



<TR>




<TD align=right >





<IMG src=images/foto2.jpg>




</TD>




<TD>





Уроки музыки



</TD>



</TR>


</TABLE>

 
<CENTER>

 
<A href=index.html><img src=images/home.gif></A>

 
<A href=dusja.htm><img src=images/dusja.gif></A>

 
<A href=klava.htm><img src=images/klava.gif></A>

 
</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Как ты уже понял, теги <TABLE> и </TABLE> задают саму таблицу. Таблица состоит из строк (<TR> и </TR>), которые разбиваются на ячейки тегами <TD> и </TD>. 
Чтобы легче ориентироваться в структуре таблицы, применяют ступенчатую (иерархическую) запись, когда теги одного уровня записываются с одинаковым отступом (друг под другом), а вложенные теги имеют больший отступ, чем теги-хозяева.

Все табличные теги имеют атрибуты, с большей частью которых ты уже знаком, но всё же перечислим основные из них:
border – толщина границы;

width, height – ширина и высота (таблицы, строки или ячейки – всё зависит от того, в каком теге этот атрибут записан), может задаваться в точках или в процентах;

align, valign – выравнивание по горизонтали (left, right, center) и по вертикали (top – по верхнему краю, bottom – по нижнему краю) содержимого ячейки; если этот атрибут находится в теге <TABLE>, то выравнивание относится к самой таблице, а не к её содержимому;
bgcolor – цвет фона (таблицы, строки или ячейки);
background – фоновый рисунок (с помощью этого атрибута ты сможешь на фоне фотографии разместить текст, бегущую строку или картинку – это пока единственный способ сделать страничку многослойной);
cellpadding, cellspacing – поля внутри ячеек и просветы между ячейками;

colspan, rowspan – пропуск колонок (ячеек) или строк.

29. Пожалуй, из всех этих атрибутов стоит подробнее разобраться с двумя последними. Добавляем новые строки:


<TABLE border=1 cellpadding=5 width=80% align=center>



<TR>




<TD colspan=3 align=center>





<H2>Жизнь Погромыча в фотографиях</H2>



</TD>



</TR>

 

<TR>




<TD rowspan=2 valign=center align=center
 


width=10%>




<H2>Ф<P>О<P>Т<P>О<P>Г<P>А
<P>Л<P>Е<P>Р<P>Е<P>Я</H2>



</TD>

 


<TD align=right width=45%>

 



Погромыч знакомится с Дусей
 


</TD>

 


<TD width=45%>





<IMG src=images/foto1.jpg>




</TD>



</TR>



<TR>




<TD align=right >





<IMG src=images/foto2.jpg>




</TD>




<TD>





Уроки музыки




</TD>



</TR>


</TABLE>

Стоит отметить, что таблицы можно вкладывать друг в друга, то есть в любую ячейку можно поместить целую таблицу. Помня об этом, ты сможешь сконструировать таблицу любой сложности.
30. Теперь можно убрать границу таблицы, заменив в теге <TABLE> атрибут border=1 на border=0.
31. Задание простое: продолжи галерею Погромыча, добавив в таблицу ещё 2-3 строки с фотографиями. Не забудь про атрибуты alt, width и height тега <IMG>, которые ради экономии места были опущены.

32. Задание посложнее: проследи, чтобы левая колонка (в которой написано ФОТОГАЛЕРЕЯ) простиралась на все строки таблицы.

33. Задание сложное: создай страничку Карта сайта (karta.htm), на которой в виде таблицы (или таблиц) изобрази содержимое твоего сайта, например, так:
	Главная

	

	Погромыч
	
	Дуся
	
	Клава

	Погромыч знакомится с Дусей
	[image: image11.png]



	
	
	
	
	
	

	[image: image12.png]



	Уроки музыки
	
	
	
	
	
	

	Погромыч учится плавать
	[image: image13.png]Qo




	
	
	
	
	
	

	[image: image14.png]



	Бобик в гостях у Погромыча
	
	
	
	
	
	

	

	Карта


Сделай содержимое ячеек этой таблицы ссылками на соответствующие странички.
Возможно, не стоит делать карту настоящего сайта такой подробной. Но наш сайт учебный и чтобы хорошенько разобраться с таблицами, мы выполняем это задание.

34. Если ты наивнимательнейшим и подробнейшим образом будешь выполнять последнее задание, то столкнёшься с такой проблемой – надо, чтобы фотографии на карте (или подписи к ним) ссылались не на всю страничку pogrom.htm, а на какое-то определённое её место. Как этого добиться?
· в файле pogrom.htm добавь тег <A>:

<TD align=right width=45%>


<A name=foto1>


Погромыч знакомится с Дусей

</TD>

<TD width=45%>


<IMG src=images/foto1.jpg>

</TD>

который ставит метку с именем foto1 в точку перед словом Погромыч (совсем необязательно, чтобы это имя совпадало с именем файла с фотографией);
· в файле karta.htm ссылку на первую фотографию запиши так:

<A href=pogrom.htm#foto1>
Заметим, что если мы будем ссылаться на метку, поставленную на той же страничке, то имя странички записывать не надо:

<A href=#foto1>

а вот значок метки (#) ставить необходимо.

И ещё одно замечание: в отличие от тега <A href…>, обязательно имеющего закрывающий тег </A>, его «родственника» <A name…> «закрывать» не надо.

· и так для всех «местных» ссылок (этот вид ссылок не имеет общепринятого названия, поэтому между нами будем их называть «местными», они ведь ссылаются на определённое место на страничке).
Если наш пятый чертёж показался тебе очень трудным или объёмным – не скисай, набирайся сил. Дальше будет не легче. Хотя, скорее всего, и не труднее.
Чертёж шестой   
Списки и отступы

В отличие от таблиц, без которых трудно построить серьёзную страничку, списки не являются такой уж неотъемлемой частью web-дизайна. НО! Умение работать со списками значительно экономит наше время при создании web-страничек, а сами списки и сформированные на их основе отступы придают страничке хорошую «читаемость» и особую выразительность. Так что, назвался web-мастером – изучай списки!
35. Оформим на главной страничке в виде списка перечисление того, что мы любим:
· открой файл index.html 
· измени в нём строки:
. . .
<P><FONT size=+1>Я учусь в 9 классе одиннадцатой школы 
 
города Иркутска.

<P>Я люблю

<OL>

 
<LI>информатику

 
<LI>рисовать

 
<LI>своих друзей:

 
<UL>

 

<LI>четвероногих
 

<LI>пернатых
 
</UL>

</OL>
<P>А друзья мои – это…
. . .
Тег <OL> задаёт нумерованный список, его атрибут type указывает способ нумерации и может иметь значения 1, A, a, I, i.

Тег <UL> – ненумерованный список, у него тоже есть атрибут type, принимающий значения disk, circle, square.

Тег <LI> указывает очередной элемент списка, можно считать, что он обозначает место, куда помещается номер элемента (цифровой или буквенный) или «пулька» (маркер списка, тот самый кружок или квадратик).

Как ты уже, конечно, заметил, тег <LI> можно не закрывать, а вот теги <OL> и <UL> закрывать надо обязательно, иначе весь последующий текст будет печататься с отступом. Это свойство списочных тегов применяется для задания абзацных отступов. Надо просто записать необходимое количество тегов <UL> – и весь последующий текст будет «сдвинутым». «Задвигается» же текст обратно закрывающим тегом </UL>.
36. Задание: поэкспериментируй с атрибутом type, разберись, что означают его значения для нумерованных и ненумерованных списков.
37. Задание: оформи список твоих друзей.

Чертёж седьмой   
Фреймы

Благополучно добравшись до этой главы, можешь облегчённо вздохнуть: «Я – web-строитель!» Начинающий, неопытный… Но при желании, запасясь терпением, ты можешь создать практически любую страничку.
Всё, о чём пойдёт речь дальше, доступно профессионалам сайтостроительства. Ты желаешь себя к ним причислить? Тогда за дело!
Фрейм. Одних web-дизайнеров это слово приводит в содрогание (Очень вредная штука, никогда не пользуйтесь ею!), другие же радостно потирают руки (Это очень удобно и интересно!). Ты имеешь полное право заиметь своё собственное мнение, для этого достаточно разобраться, что это такое и как это выглядит. Итак,

38. Как ты уже понял, наиважнейшее место на страничке занимает панель навигации, дающая посетителю возможность передвигаться по сайту и вне его. Web-строитель решает, где её расположить, исходя из простых правил – она должна вписываться в дизайн и быть легко доступна из любого места странички. Посмотри на страничку Погромыча – если на ней размещено чуть больше фотографий, то до панели навигации придётся добираться долгой прокруткой, что неудобно. Попробуем добиться, чтобы навигационные картинки были видны всегда:
· переименуй файл index.html в glav.htm;
· создай файл index.html и запиши в него следующий код:

<HTML>

<HEAD>


<TITLE>В гостях у Васи Петрова</TITLE>

 
<FRAMESET cols=20%,*>

 

<FRAME src=navig.htm>

 

<FRAME src=glav.htm>

 
</FRAMESET>

</HEAD>

</HTML>
Тег <FRAMESET> разбивает окно браузера на фреймы (кадры или подокна). Атрибут cols указывает, что окно разбивается на вертикальные колонки, причём ширина первой составляет 20% ширины окна, а ширина второй колонки занимает всё оставшееся пространство.
В теге <FRAME> в атрибуте src записывается, страничка из какого файла будет грузиться в соответствующий фрейм.

· создай файл navig.htm, в котором размести картинки-ссылки на все четыре странички;
· загрузи файл index.htm в браузер и посмотри, что получилось:
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39. Если ты увидел что-то подобное тому, что изображено на рисунке, значит, ты пока не запутался и всё сделал правильно. Щёлкни по ссылке на главную страничку. Что такое? Получилось странно и некрасиво – страничка загрузилась не в главный (тот, который справа), а в навигационный (левый) фрейм, причём загрузилась, скорее всего, целиком с фреймами. Почему? Причины, наверняка, тебе понятны, а вот как с ними справиться? Попробуем:
· в файле index.html в тег <FRAME> добавь атрибут name, задающий имя фрейма:
<FRAME src=glav.htm name=glavnoe>

· в файле navig.htm в тег <A> добавь атрибут target, указывающий целевой кадр:
<A href=index.html target=glavnoe>
<img src=images/home.gif></A>
· в этом же теге исправь имя файла index.html на glav.htm (если только ты это не сделал при создании файла navig.htm – ну, тогда можешь себя поздравить – мудр не по годам):
<A href=glav.htm target=glavnoe>

<img src=images/home.gif></A>

· добавь атрибут target в остальные теги <A> файла navig.htm;

· обнови страничку в браузере, проверь, как работают ссылки навигационного окна (фрейма, кадра – называй, как хочешь);
· убери ненужные теперь навигационные панели со всех страничек – главной, Погромыча, Клавы и Дуси.

40. А теперь ещё раз посмотри на свою страничку, попробуй изменить размер окна браузера. Какой недостаток можно заметить при этом? Навигационный кадр, как мы и указали, занимает ровно 20% ширины окна браузера. В некоторых случаях это слишком много, а может оказаться и мало – тогда в нижней части появится полоса прокрутки. Поэтому изменим ширину левого фрейма, задав её не в процентах, а в пикселах, подобрав эту величину так, чтобы картинки комфортно поместились в кадре:
<FRAMESET cols=90,*>


<FRAME src=navig.htm>


<FRAME src=glav.htm name=glavnoe>

</FRAMESET>

41. Устал? Отдохни, потому что дальше тебе понадобится свежая голова. Усложним фреймовую структуру нашей странички, добавив ещё один кадр сверху для общего заголовка:

· для этого в файле index.html вместо второго тега <FRAME> вставим ещё один тег <FRAMESET>:
<HTML>

<HEAD>


<TITLE>В гостях у Васи Петрова</TITLE>

 
<FRAMESET cols=90,*>

 

<FRAME src=navig.htm>
 

<FRAMESET rows=70,*>

 


<FRAME src=zagol.htm>

 


<FRAME src=glav.htm name=glavnoe>

 

</FRAMESET>

 
</FRAMESET>

</HEAD>

</HTML>

· создай файл zagol.htm, с названием твоей странички.
42. Теперь страничка будет выглядеть примерно так:
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43. Задание: измени структуру фреймов так, чтобы кадр с заголовком располагался сверху:
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У тега <FRAMESET> есть ещё несколько атрибутов:
border=2 задаёт толщину рамки вокруг кадров, border=0 – без рамки;

bordercolor=#ff0000 – цвет рамки.
Для тега <FRAME> можно задать следующие атрибуты:

noresize – запрещает мышкой изменять размер кадра;

scrolling=no – полоса прокрутки появляться не будет, scrolling=auto – лифт появится, если в этом возникнет необходимость.

Чувствуешь, как появляется осознание своей власти? Есть возможность что-то запретить посетителю твоей странички? Хорошо подумай, прежде чем воспользоваться этими запрещающими атрибутами. В конце концов, посетитель зашёл к тебе в гости, и ты, как радушный хозяин, должен обеспечить ему максимальный комфорт. Так что, применяй атрибуты noresize и scrolling только тогда, когда без них ну совсем никак не обойтись. А такая ситуация может возникать настолько редко, что смело можешь тут же и забыть об этих коварных атрибутах!
44. На этом наш седьмой чертёж можно считать законченным. В нём мы понатворили много дел, так что, на всякий случай, проверь, что должно (или может) быть записано в следующих файлах (в тегах <IMG> опущены такие важные атрибуты, как alt, width и height – не забудь про них):
· index.html:
<HTML>

<HEAD>


<TITLE>В гостях у Васи Петрова</TITLE>

 
<FRAMESET rows=70,*>

 

<FRAME src=zagol.htm noresize >

 

<FRAMESET cols=85,* >

 


<FRAME src=navig.htm>

 


<FRAME src=glav.htm name=glavnoe>

 

</FRAMESET>

 
</FRAMESET>

</HEAD>

</HTML>
· navig.htm:
<HTML>

<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088 link=#ff00ff
 
vlink=#880000>


<BR><A href=glav.htm target=glavnoe>

 

<img src=images/home.gif></A>


<BR><A href=pogrom.htm target=glavnoe>

 

<img src=images/pogrom.gif></A>


<BR><A href=dusja.htm target=glavnoe>

 

<img src=images/dusja.gif></A>


<BR><A href=klava.htm target=glavnoe>

 

<img src=images/klava.gif></A>

</BODY>

</HTML>
· zagol.htm:

<HTML>

<BODY bgcolor=#ffddff>


<H1 align=center><font color=#ff0088>

 

Я и мои друзья</font></H1>

</BODY>

</HTML>
Чертёж восьмой   
Карта ссылок
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У тебя возник вопрос – кто это так поиздевался над «фотографией» Васиных друзей и зачем он это сделал?

Ответ – эта разметка, сделанная в редакторе Paint, поможет разбить «фотографию» на области, каждая из которых будет являться ссылкой на какую-нибудь страничку и иметь свою подпись-подсказку.
45. Открой файл drug.jpg в графическом редакторе Paint и сделай разметку, запомнив необходимые координаты:

· если статусная строка не отображается, включи её – меню Вид ( Строка состояния;

· выбери инструмент овал и возьми мордочку Дуси в круглую рамку;
· не отпуская кнопку мыши, посмотри на правую часть статусной строки – в двух полях там выведены две пары чисел (на рисунке это 16,16 и 148х148) – слева координаты точки, с которой ты начал рисование фигуры, справа ширина и высота фигуры;

· вычисли координаты центра нарисованной окружности и её радиус: 
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;
· сохранять картинку с разметкой, конечно же, не надо, но и закрывать её пока рано;
· в файл glav.htm добавь выделенный текст:

<IMG usemap=#karta src="images/drug.jpg" align=right
 
width=395 height=194 alt="Мои друзья">

<MAP name=karta>


<AREA shape=circle coords=90,90,74 href=dusja.htm
 
  alt="Дуся">

</MAP>
В тег <IMG> добавлен новый атрибут usemap, значением которого является имя карты после знака #.

Тег <MAP></MAP> задаёт описание карты, в атрибут name записывается имя карты (то самое, которое записано в атрибуте usemap тега <IMG>). Внутри этого тега размещается один или несколько тегов <AREA> со следующими атрибутами:
shape – форма области (circle – круг, rect – прямоугольник, poly – многоугольник);

cords – координаты (для круга – координаты центра и радиус, для прямоугольника – координаты левой верхней и правой нижней вершин, для многоугольника – координаты всех его вершин), отсчитываются от левого верхнего угла рисунка;

href – уже знакомый атрибут, указывающий, какой файл загрузится при щелчке по этой области;
alt – текст-подсказка, всплывающий из указателя мыши при его небольшой задержке над областью.

Таким образом можно задать любое количество областей разной формы. Но при этом может возникнуть вопрос – а если области пересекаются, какая из них главнее? Почему-то, вопреки ожиданиям, главнее оказывается та область, которая была описана ранее.

46. Открой страничку в браузере и наведи указатель мыши на мордочку кошки Дуси. Указатель превратился в лапку? Всплыла подсказка Дуся? Щёлкни по мордочке. Если загрузилась Дусина страничка, значит, ты всё сделал правильно.

47. Закончи формирование карты:
· вернись к рисунку, открытому в Paint, и нарисуй прямоугольник вокруг мордочки пса Погромыча; не забудь запомнить координаты, прежде чем отпустить кнопку мыши (пусть это будут, например, 209,42 и 142х105);

· подсчитай координаты правого нижнего угла прямоугольника (209+142=351 и 42+105=147) или просто посмотри их в том же поле, наведя перекрестие мыши на вершину прямоугольника;
· нарисуй вокруг головки синички многоугольник, запоминая координаты каждой вершины – они записываются в том поле, которое левее (в нашем примере изображён шестиугольник, поэтому координат будет 6х2=12);

· добавь в файл glav.htm выделенные строки:

<IMG usemap=#karta src="images/drug.jpg" align=right

 
width=395 height=194 alt="Мои друзья">

<MAP name=karta>


<AREA shape=poly
 
  coords=125,114,126,160,180,187,235,160,235,112,180,74

 
  href=klava.htm alt="Клава">


<AREA shape=rect coords=209,42,351,147 href=pogrom.htm
 
  alt="Погромыч">


<AREA shape=circle coords=90,90,74 href=dusja.htm

 
  alt="Дуся">

</MAP>
48. Проверь работу карты. Обрати внимание, что при щелчке по области вокруг неё появляется тоненькая рамка, показывающая границу области. Её вполне можно использовать для более точной подгонки границ.
49. И ещё небольшое замечание. Совсем необязательно использовать карту ссылок для ссылок. Иногда бывает нужно просто сделать подсказки для отдельных областей изображения. В этом случае атрибут href не пишется. И всё!
На этом позвольте считать сей чертёж законченным и, немного отдохнув, перейти к следующему.

Чертёж девятый   
CSS или каскадные таблицы стилей,
половина первая
Работа, которой мы займёмся сегодня, значительно отличается от всего, что мы делали до сих пор. Можешь считать, что мы переходим на иной уровень, где нам доступно то, чего раньше мы не могли сделать. Например, красная строка. Попробуй-ка создать её средствами HTML – вставить несколько пробелов подряд в начале строки не получится, браузер все пробелы объединит в один. Единственный способ – использовать символ, называемый неразрывным пробелом и обозначаемый &nbsp;. Красиво? Удобно?
Использование CSS (Cascading Style Sheet) позволяет просто и быстро решить эту и другие проблемы с оформлением странички, создать свой стиль.
Другая проблема, с которой легко справляются CSS – расположение объектов в окне браузера. Мы не можем, используя стандартные средства HTML, накладывать текст или рисунки друг на друга. А с помощью CSS можно сделать страничку многослойной…
Короче говоря, CSS сейчас стремительно входят в моду, от которой мы отставать не желаем, поэтому запасаемся терпением и вперёд!
50. В файле glav.htm в раздел <HEAD> допиши выделенные строки:

<HEAD>


<TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>


<STYLE type=text/css>



H2{
text-align:center;




color:#ff0088;




font-style:italic;




font-family:arial,sans-serif;



letter-spacing:0.3em;



}



P{
text-indent:3em;




text-align:justify;




font-size:110%;



}


</STYLE>

</HEAD>

Тег <STYLE></STYLE> содержит описание стилей, его атрибут type указывает, что мы имеем дело с CSS.
Строчка вида H2{что-то там записано} задаёт описание стиля заголовков H2. В фигурных скобках задаются значения параметров. Это очень похоже на атрибуты тегов, только вместо знака «=» используется «:» и разделителем служит не пробел, а «;».

Как же мы оформили заголовок H2?

text-align:center; – выравнивание абзаца по центру (а ещё могут быть значения left, right, justify);

color:#ff0088; – цвет шрифта. В CSS цвет можно задавать и десятичными числами rgb(255,0,136), и даже в процентах rgb(100%,0%,53%);
font-style:italic; – курсивное начертание (значение normal отменяет курсив);

font-family:arial,sans-serif; – гарнитура шрифта – довольно опасный параметр, ведь на компьютере посетителя может не оказаться такого шрифта, и тогда он увидит какую-нибудь абракадабру. Поэтому в этом параметре обычно выводят список из нескольких шрифтов через запятую. Браузер, не найдя первого, будет искать второй, третий… Вместо или вместе с гарнитурой можно указать тип шрифта: serif – с засечками, sans-serif – без засечек, monospace – моноширинный, cursive – рукописный, fantasy – фантазийный;
letter-spacing:0.3em; – разрядка шрифта, которую можно задавать в миллиметрах (mm), сантиметрах (cm), дюймах (in), пикселах (px), но самая удобная единица em – ширина буквы m данного шрифта.
Для оформления тега <P> мы тоже задаём несколько параметров:
text-indent:3em; – это и есть красная строка величиной в 3 буквы m;

font-size:110%; – размер шрифта (можно задавать в mm, cm, in, px, pt, а можно и словесно: medium – базовый, large – крупнее базового, x-large – ещё крупнее, xx-large – совсем крупный, small – мельче базового, x-small – ещё мельче, xx-small – самый мелкий).
51. Мы задали стиль оформления текста в тегах <H2> и <P>, поэтому теперь за ненадобностью уберём теги и атрибуты, которыми мы оформляли заголовок:

<H2 align=center> <font color=#ff0088>Здравствуйте! Меня зовут Вася!</font></H2>
<P><font size=+1>Я учусь в 9 классе одиннадцатой школы
 
города Иркутска.

. . .
<LI><font size=+2><A href=pogrom.htm>щенок <B>Погромыч</A></font></B></I>.</font>
52. Сохрани изменения в файле и посмотри его в браузере. Если всё сделано правильно, ты почти не заметишь изменений, разве что заголовок теперь записан другим шрифтом и с разрядкой (то есть буквы расположены шире, с большим, чем раньше, расстоянием между ними), да абзацы начинаются с красной строки. Кроме этого, теперь шрифт списка заметно мельче остального текста. И если вдуматься, так и должно быть, мы ведь не задали оформление тегов <OL>, <UL> и <LI>. Можно, конечно, это сделать. Но мы поступим по-другому. Представь ситуацию, в которой один список нам потребуется записать шрифтом покрупнее, а другой – помельче (именно так у нас оформлен список друзей). Поэтому теперь опишем стиль не конкретного тега, а класса:
· добавь в раздел описания стиля <STYLE> выделенные строки:

<STYLE type=text/css>


H2{
text-align:center;

. . .

}


P{
text-indent:3em;

. . .

}


.mal{
font-size:90%;}


.sred{
font-size:110%;}


.bol{
font-size:130%;}

</STYLE>

Со знака «.» (точка) начинается название класса. Мы создали три класса mal – маленький, sred – средний, bol – крупный и задали для них соответствующие размеры шрифта.
· измени код, задающий списки (добавь выделенное полужирным и удали зачёркнутое):

<OL class=sred>


<LI>информатику


<LI>рисовать


<LI>своих друзей:


<UL>



<LI>четвероногих



<LI>пернатых


</UL>

</OL>

<P>А друзья мои – это:

<UL>


<LI class=mal><I><font size=+0><A href=klava.htm>
 

синичка <B>Клава</B></A></LI>

<LI class=sred><A href=dusja.htm>
 

кошка <B>Дуся</B></A></LI>

<LI class=bol><font size=+2><A href=pogrom.htm>
 

щенок <B>Погромыч</A></B></I></LI>
</UL>

Тебе наверняка уже всё понятно: первый список <OL> мы оформили стилем класса sred, а во втором списке <UL> применили к каждому его элементу стиль соответствующего класса (mal для синички, sred для кошки и bol для щенка). 
Обрати внимание, что тег, в котором записан атрибут class, необходимо закрыть.

53. И таким образом можно задавать оформление практически для любого тега. Но среди них есть один особенный – <A>, задание стиля для которого немного отличается от остальных:
· добавь в раздел описания стилей выделенные строчки:
<STYLE type=text/css>


H2{
text-align:center;

. . .

}


P{
text-indent:3em;

. . .

}


A:link{
color:#ff00ff;




text-decoration:none;


}


A:hover{
color:#ffffff;




text-decoration:underline;




background:#ff00ff;


}


A:active{
color:#ff0000;}


A:visited{
color:880000;





text-decoration:overline;

 
}


.mal{
font-size:90%;}


.sred{
font-size:110%;}


.bol{
font-size:130%;}

</STYLE>

Гиперссылки (тег <A>) могут находиться в четырёх состояниях, для которых мы и задаём оформление:
A:link – обычная гиперссылка;

A:hover – гиперссылка, над которой находится указатель мыши;

A:active – активная (в момент щелчка) ссылка;

A:visited – посещённая ссылка.
Здесь мы встретились ещё с двумя параметрами описания стиля:

text-decoration может принимать значения underline (подчёркнутый), overline (надчёркнутый), line-through (перечёркнутый) и none (неподчёркнутый);
background – цвет фона (он тебе уже знаком).
Благодаря появившемуся новому состоянию гиперссылки hover и возможности задать для неё цвет фона, мы создали интересный эффект – при «пробегании» указателя мышки над ссылками за ним следует цветной прямоугольник, что очень похоже на знакомое нам Windows-кое меню.
· убери из тега <BODY> атрибуты link и vlink – они теперь не нужны;

· посмотри страничку в браузере и если она выглядит примерно так, значит, всё сделано правильно:
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54. У тебя, наверняка, возник огромаднейший вопрос – а зачем мы угрохали столько времени, если в результате страничка практически не изменилась? И действительно, затевать возню со стилями ради одной маленькой странички, возможно, не стоит. Но мы ведь создаём сайт и хотим, чтобы он был оформлен единообразно, не пытаясь каждый раз вспомнить, а как там мы оформляли заголовки. Поэтому теперь оформим теми же стилями другие странички нашего сайта. Как это сделать? Можно просто скопировать через буфер обмена содержимое тега <STYLE> из файла glav.htm в остальные файлы, а можно поступить иначе, что мы и сделаем:

· в папке my_site создай текстовый файл my_style.css и скопируй в него описание стилей из файла glav.htm; (всё, что находится между тегами <STYLE> и </STYLE>, исключая сами эти теги):
H2{
text-align:center;


color:#ff0088;


font-style:italic;
. . .
A:visited{
color:880000;




text-decoration: line-through;

}

.mal{
font-size:90%;}

.sred{
font-size:110%;}

.bol{
font-size:130%;}
· в файле glav.htm вместо тега <STYLE> вставь выделенную строчку:
<HEAD>


<TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>


<LINK rel=stylesheet type=text/css href=my_style.css>

</HEAD>

· эту же строчку добавь во все остальные файлы твоего сайта и посмотри результат – теперь все странички оформлены в едином стиле.
Тег <LINK> указывает браузеру, что в файле, указанном в атрибуте href, находится описание стилей. И всё!
Такой способ задания стилей (во внешнем файле) называется присоединяемые стили, в отличие от вложенных стилей, которыми мы воспользовались вначале, поместив описание стилей в раздел <HEAD> с помощью тега <STYLE>.

К одной страничке можно применить сразу оба способа стилевого оформления (да вдобавок ещё и третий, строчной, о котором речь пойдёт ниже), но при этом надо помнить, что если какой-то параметр по-разному описан в этих стилях, то главным считается строчной, затем вложенный, а уж затем присоединяемый.
За вот такое поочерёдное влияние на оформление странички и названы таблицы стилей каскадными или иерархическими.

55. Задание: задай в стилевом файле оформление для тега <BODY> (background, color, font-size). И не забудь убрать ненужные атрибуты этого тега в файлах .htm.
Так что же нам дают CSS? Прежде всего, это чёткость и единообразие страничек, достающиеся нам без особых затрат времени – достаточно один раз создать стилевую таблицу и затем она уже сама будет работать на нас. Во-вторых, применение CSS дисциплинирует web-дизайнера, ведь ему приходится заранее продумать стиль своего сайта и затем его придерживаться. В-третьих, представь, что через год, а то и сразу после создания, ты решишь что-то изменить в стиле своего сайта, например, все заголовки из розовых сделать синими. Достаточно будет всего лишь исправить стилевой файл – и все заголовки приобретут новый вид. При этом важно то, что стилевой файл (*.css) совсем необязательно должен находиться в той же папке, он может быть где угодно, просто в этом случае значением атрибута href будет его URL. В-четвёртых, мы получаем заметно больше возможностей для оформления страничек, причём познакомились мы с очень небольшой и не самой эффектной их частью. Но об этом мы сегодня говорить уже не будем…
Чертёж девятый   
CSS, оформление блока,
половина вторая

Сегодня мы поработаем с очень интересными, полезными, но опасными (прежде всего передозировкой) возможностями CSS. Чтобы лучше с ними (с возможностями) ознакомиться, мы шагнём далеко за эту опасную границу, при этом наша страничка приобретёт довольно дикий вид. Поэтому, чтобы после не тратить время на её «причёсывание», проведём все эксперименты с копией нашей главной странички.
56. Создай копию файла glav.htm:

· открой его в блокноте;

· выполни команду Файл ( Сохранить как…;
· выбери в списке Тип файла строчку Все файлы;

· измени имя файла на glav-proba.htm;

· нажми Сохранить.

57. Допиши в тег <MARQUEE> выделенный текст:
<MARQUEE behavior=alternate style="position:absolute;
 
left:0; top:150;">Заходите ко мне в гости</MARQUEE>

и посмотри результат.
Что мы сделали? Во-первых, мы применили третий способ стилевого оформления – строчной. Задаётся он атрибутом style любого тега. При этом всё, что заключено в этот тег (не важно, текст это, графика или то и другое вместе), становится блоком. И к этому блоку применяется описанное в атрибуте style оформление. 
В связи с эти небольшое замечание: если строчной стиль требуется применить к тексту, который нельзя окружить каким-либо тегом, например, одно слово или даже букву, применяют специальный тег <SPAN></SPAN> с тем же атрибутом style.
Во-вторых, мы использовали новые параметры:
position – способ позиционирования блока, может принимать значения absolute (координаты блока отсчитываются от левого верхнего угла окна браузера или родительского блока) и relative (координаты отсчитываются относительно предыдущего блока);

left и top – координаты блока, задающие расстояние слева и сверху.

Таким образом, мы расположили бегущую строку на расстоянии 150 точек от верхнего края окна. При этом совершенно неважно, что там уже что-то находится, так что мы добились невозможного в HTML эффекта – наложения одного объекта на другой.
Обрати внимание – значение атрибута style взято в кавычки (а можно в апострофы). Так поступают, если значение является составным, содержащим разделители или пробелы, чтобы браузер точно знал, где оно заканчивается.

58. Продолжаем эксперименты:

· немного измени тот же тег (не забывай каждый раз смотреть, что получилось):

<MARQUEE behavior=alternate width=200%
 
style="position:absolute; left:-50%; top:80%;">
 
Заходите ко мне в гости</MARQUEE>

· новое добавление:

<MARQUEE behavior=alternate width=200%
 
style="position:absolute; left:-50%; top:80%;"
 
class=bol>Заходите ко мне в гости</MARQUEE>

В первом «эксперименте» мы задали ширину бегущей строки 200% (две ширины окна) и сместили её на 50% влево. Так что, теперь строка время от времени скрывается справа и слева на пол-экрана. Кроме того, мы расположили её по вертикали на расстоянии 80% от верхней границы окна. Попробуй изменить размеры окна браузера и убедись, что заданные соотношения сохраняются.
Во втором «эксперименте» мы применили к тегу <MARQUEE> созданный нами ранее класс bol (увеличенный размер шрифта).

А теперь представь, что нам жизненно необходимо задать для бегущей строки какой-нибудь особенный цвет, например, синий. Причём хочется описать его с помощью CSS, вдруг он ещё где-нибудь понадобится. Что делать? Создать ещё один класс нельзя – мы не можем к одному блоку применить стили двух классов. 

Для таких целей в CSS существует ещё одно понятие – идентификатор. Чем он отличается от класса? Да ничем, кроме названия (id вместо class) и значка (# вместо .). И, стоит помнить, что идентификаторы имеют более высокий приоритет, чем классы (то есть, если одно и то же свойство по-разному описано в классе и идентификаторе, то действовать будет свойство идентификатора).
· опишем идентификатор, задающий необходимый цвет. Его можно описать в том же стилевом файле my_style.css, но раз уж мы взялись экспериментировать, то попробуем использовать одновременно все три способа подключения стилей. Итак, считаем, что новый идентификатор нужен будет только на главной страничке, поэтому описываем его в теге <STYLE> раздела <HEAD>:

<HEAD>


<TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>


<LINK rel=stylesheet type=text/css href=my_style.css>


<STYLE type=text/css>



#blue{
color=#4488ff;
 



font-weight:bolder;

 

}


</STYLE>

</HEAD>
· и, как всегда, чуть-чуть изменяем тег <MARQUEE>:

<MARQUEE behavior=alternate width=200%
 
style="position:absolute; left:-50%; top:80%;"
 
class=bol id=blue>Заходите ко мне в гости</MARQUEE>

Мы создали идентификатор blue, задав для него не только цвет, но и «вес» шрифта:
font-weight:bolder; – пожирнее полужирного, а ещё значения могут быть bold (полужирный), lighter («полутонкий», тоньше обычного).

Применили же мы этот идентификатор к бегущей строке атрибутом id=blue.
59. Как говаривал добряк Карлсон, «нам полагается ещё пошалить!», поэтому шалим дальше:

· в графическом редакторе (вполне подойдёт Paint) нарисуй картинку размером 70х1 (!) точек – первые 10 точек красные, затем 10 оранжевых, 10 жёлтых, зелёных, голубых, синих, фиолетовых (работай при максимальном увеличении, если ещё не догадался ();
· сохрани эту картинку под именем fon_mrq.jpg в папке images;
· добавь в описание идентификатора blue ещё один параметр:

<STYLE type=text/css>


#blue{
color=#4488ff;




font-weight:bolder;



background:url(images/fon-mrq.jpg);


}

</STYLE>

Параметр background задаёт цвет фона background:#888888 или фоновую картинку background:url(адрес_файла-картинки) для блока. 
· убедись, что теперь строка бежит по радужной дорожке.
60. Если ты думаешь, что на этом наши «шалости» закончились, ты глубоко ошибаешься. Мы только начали, поэтому, если устал, отдохни, и продолжаем:
· сделаем блоком фотографию друзей и поместим её левее и выше (не забывай просматривать результат после каждого пункта):

<IMG usemap=#karta src="images/drug.jpg" align=right
 
width=395 height=194 alt="Мои друзья"
 
style="position:absolute; left:100; top:60;">

· фотография теперь закрывает текст, поэтому перенесём её в самый нижний слой:

<IMG usemap=#karta src="images/drug.jpg" align=right
 
width=395 height=194 alt="Мои друзья"
 
style="position:absolute; left:100; top:60;
 
z-index:-1;">

· превратим оба списка в единый блок, окружив их предназначенным для таких целей тегом <DIV>:
<DIV>

<P>Я люблю

<OL class=sred>


<LI>информатику


<LI>рисовать

. . .

<LI class=bol><A href=pogrom.htm>щенок <B>Погромыч</A></B></I>.

</UL>

</DIV>

· позиционируем блок <DIV>, ограничиваем его прямоугольником шириной 220 и высотой 150 точек, обводим рамкой:
<DIV style="position:absolute; left:270; top:100; width:220;
 
height:150; overflow:auto; border-style:ridge;">
· задаём для блока <DIV> фоновую картинку (используем рисунок домика – файл home.gif):
<DIV style="position:absolute; left:270; top:100; width:220;
 
height:150; overflow:auto; border-style:ridge;
 
background:url(images/home.gif);">

· домики замостили всю площадь блока, а мы хотим, чтобы они повторялись только по горизонтали:
<DIV style="position:absolute; left:270; top:100; width:220;
 
height:150; overflow:auto; border-style:ridge;
 
background:url(images/home.gif) repeat-x;">

· причём не сверху, а по центру:

<DIV style="position:absolute; left:270; top:100; width:220;
 
height:150; overflow:auto; border-style:ridge;
 
background:url(images/home.gif) repeat-x center;">

· да ещё и не прокручивались вместе со списком:

<DIV style="position:absolute; left:270; top:100; width:220;
 
height:150; overflow:auto; border-style:ridge;
 
background:url(images/home.gif) repeat-x center fixed;">

61. В результате наша страничка приобрела невообразимый вид
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,
а мы остановимся и подведём итоги.

Если мы можем на одном и том же месте расположить множество блоков, то встаёт естественный вопрос – а какой блок располагается выше, на переднем плане? И такой же естественный ответ – тот, который создан позже, то есть, записан в HTML-код последним. Но мы можем вмешаться и явно задать порядок расположения блоков. Для этого применяется параметр z-index – чем он больше, тем ближе к нам расположен соответствующий блок.
Что же означает запись z-index:-1;? Браузер присваивает всем блокам индексы по порядку, начиная с нуля, и если мы хотим поместить какой-то блок ниже всех, ему надо задать индекс -1.
Параметры width и height указывают ширину и высоту блока – в этом нет ничего нового и удивительного. Но мы можем управлять отображением содержимого блока в том случае, если его размеры превышают заданные. Для этого служит параметр overflow, который может принимать следующие значения: hidden – что не поместилось, обрезается; scroll – создаются вертикальная и горизонтальная полосы прокрутки; auto – полосы прокрутки создаются только в том случае, если они необходимы; visible – содержимое блока не обрезается, просто игнорируется значение параметров width и height.
Параметры border-… управляют рамкой вокруг блока:
border-color – цвет рамки;

border-width – толщина рамки;

border-style – стиль рамки, может принимать значения solid (сплошная), double (двойная), inset (вдавленная панель), outset (выпуклая панель), groove (вдавленная граница), ridge (выпуклая граница) и none (без рамки).

Для параметра background:url(…) можно задать дополнительные параметры, которые перечисляются после адреса через пробел:

no-repeat – запрещает повторения рисунка;

center, top, bottom, left, right – фоновый рисунок располагается в центре, сверху, снизу, слева, справа;

repeat-x или repeat-y – рисунок повторяется только по горизонтали или по вертикали;

fixed – рисунок-фон не прокручивается вместе с содержимым блока.
Кроме этого, стоит отметить ещё такие параметры:
margin и padding – внешние и внутренние поля блока;

float:left (right) – обтекание блока текстом.

62. Вот теперь шалости закончились, пора вспомнить, что мы работали с копией главной страницы. Закрывай её (копию), открывай файл glav.htm и в качестве задания попробуй придать своей главной страничке вот такой вид:
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Чтобы ты лучше сориентировался, здесь приведены два вида странички при разных размерах окна браузера. 
И ещё три малюсеньких замечания: во-первых, все параметры, о которых мы говорили, можно применять в самых разных сочетаниях, во-вторых, совсем необязательно задавать координаты блока (параметры position, left и right), блоки могут следовать друг за другом в естественном порядке и, в-третьих, блоки можно помещать друг в друга, в этом случае абсолютные координаты будут отсчитываться от левого верхнего угла родительского блока.
А теперь замечание посерьёзнее: если ты этого ещё не сделал, посмотри страничку в Netscape Navigator. Тебя постигло разочарование? Да! Довольно большую часть CSS этот браузер не понимает. 
Чертёж десятый   
Размещение Flash-объектов на страничке

До сих пор мы строили странички, на которых располагались статичные объекты. Обычно этого хватает, но иногда хочется оживить страничку, расположив на ней видео или анимацию, или сделав её интерактивной. О видео-роликах мы не будем говорить, они слишком тяжелы для пересылки по обычным сетям. 
Если ты желаешь поместить на страничку «мультик» или, например, «живую» кнопку, тебе придётся познакомиться с такой программой, как Macromedia Flash, потому что она в последнее время практически стала стандартом в этой области. С её помощью создаются лёгкие (по весу), красивые, да к тому же интерактивные анимационные ролики.
Итак, поместим на нашу страничку флэш-ролик, которому для определённости дадим имя flash.swf.
63. Помести файл flash.swf в папку images.

64. В то место странички, куда ты хочешь поместить этот ролик, запиши следующий код:
<P>Я учусь в 9 классе одиннадцатой школы города Иркутска.

<DIV align=right>

<OBJECT classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"


codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/
 
cabs/flash/swflash.cab#version=5,0,0,0"


width=550 height=400>


<PARAM name=movie value=images/flash.swf>


<PARAM name=quality value=high>


<PARAM name=bgcolor value=#ffddff>

</OBJECT>

</DIV>

<IMG usemap=#karta src="images/drug.jpg" align=right width=395 height=194 alt="Мои друзья" . . .
Главный тег здесь – это <OBJECT></OBJECT>, который и является тем контейнером, в который помещается ролик. Два его атрибута обязательны и их значение нужно указать абсолютно точно:

classid – идентификационный номер проигрывателя роликов Flash, если в его значении ты случайно сделаешь ошибку, ролик воспроизводиться не будет;

codebase – здесь задаётся адрес, с которого при необходимости браузер сможет скачать проигрыватель;

width и height – как и для рисунка, эти атрибуты необязательны, но очень желательно указывать их значение. Более того, с их помощью ты можешь изменить размеры ролика, причём их качество от этого не пострадает, всё-таки графика-то векторная.

Теги <PARAM> служат для «настройки» свойств ролика и имеют всегда два атрибута name (имя параметра) и value (значение параметра). В примере указаны:

name=movie value=images/flash.swf – параметр movie определяет адрес ролика images/flash.swf;

параметр quality отвечает за качество воспроизведения ролика, его значения – low (низкое), medium (среднее), high (высокое), best (наивысшее);
bgcolor – наверняка ты уже понял, что это цвет фона для области ролика. 
65. Посмотри страничку в браузере. Если ты поместил ролик сразу после первого абзаца, то он полностью или частично закрыл собой всё, что мы так кропотливо там размещали. Вряд ли тебе понравится такая страничка. 
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66. К счастью, у флэш-ролика есть очень удобный параметр wmode (режим окна), который может принимать значение transparent (прозрачный фон). Добавим его:


<PARAM name=movie value=images/flash.swf>


<PARAM name=quality value=high>


<PARAM name=bgcolor value=#ffddff>

<PARAM name=wmode value=transparent>

</OBJECT>
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Прозрачность играет очень большую роль в дизайне web-страничек. Любая картинка имеет прямоугольную форму, но если сделать её фон прозрачным (прозрачность поддерживается, например, файлами GIF), то она совсем иначе будет смотреться на страничке. 
67. Попробуй посмотреть эту страничку в Netscape Navigator или в Opera5. Ты увидишь всё, кроме флэш-ролика. Почему? Да потому, что эти браузеры «не понимают» тег <OBJECT>, специально для них мы вставим альтернативный тег:
<OBJECT classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"


codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/

 
cabs/flash/swflash.cab#version=5,0,0,0"


width=550 height=400>


<PARAM name=movie value=images/flash.swf>


<PARAM name=quality value=high>


<PARAM name=bgcolor value=#ffddff>


<PARAM name=wmode value=transparent>

<EMBED src=images/flash.swf
 
quality=high
 
wmode=transparent

 
bgcolor=#ffddff
 
width=550 height=400

 
type="application/x-shockwave-flash"

 
pluginspage="http://www.macromedia.com/shockwave/

 
download/index.cgi?P1_Prod_Version=ShockwaveFlash">

</EMBED>

</OBJECT>

Встретив тег <OBJECT>, Netscape Navigator, конечно, немного озадачится, пытаясь понять, что это такое. Затем, найдя внутри знакомый тег <EMBED>, выдаст его содержимое.
В теге <EMBED> параметры отображения ролика задаются атрибутами, которые ты, наверняка, уже узнал – они совпадают с параметрами тега <OBJECT>. Только атрибуты type (тип объекта) и pluginspage (адрес для загрузки соответствующего модуля в случае его отсутствия) выглядят по-другому, но смысл их остаётся почти такой же, как у атрибутов classid и codebase тега <OBJECT>.

Если ты уже проверил свою страничку в браузере NN, то, наверняка, очень удивился – несмотря на то, что мы задали прозрачность фона ролика, он непрозрачен. И с этим мы ничего поделать не сможем – это свойство самого браузера – он, к сожалению, не понимает прозрачность. Поэтому, если прозрачность ролика играет решающую роль (как в нашем примере), стоит подумать, где его поместить и стоит ли помещать на страничку вообще. Ты можешь просто не писать тег <EMBED>, лишив тем самым пользователей NN возможности увидеть ролик на твоей страничке, но оставить тег <OBJECT>, ведь приверженцы IE не виноваты.
То же самое относится и к браузеру Opera5. А вот с Opera7 всё сложнее. Эта версия браузера прекрасно понимает оба тега и в любом случае отобразит ролик, причём непрозрачным. И пока наших знаний недостаточно, чтобы его обмануть.
68. Поработаем с размером ролика:
· измени значения ширины и высоты ролика:

<OBJECT classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"


codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/

 
cabs/flash/swflash.cab#version=5,0,0,0"


width=800 height=200 border=3>

· убедись, что размеры ролика уменьшились, причём пропорционально (то есть его ширина стала не 800, как мы заказывали, а 275). А вот контейнер для ролика имеет как раз те размеры, что мы задали (это видно по рамке), и теперь мы можем перетаскивать вазочку по всей ширине окна;
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· убери атрибут border, он нам больше не нужен.
Чертёж одиннадцатый   
Знакомство с Java Script,
половина первая
До сих пор средствами HTML мы не могли обеспечить интерактивность, не могли и «оживить» страничку движущимися или изменяющимися элементами. Но, оказывается, это можно сделать, если использовать язык программирования Java Script. 
Не претендуя на серьёзное изучение этого языка, мы познакомимся с некоторыми его возможностями, создав несколько шаблонов страничек. 
В качестве испытательного полигона возьмём страничку Дуси, точнее, её копию.

69. Создай копию странички dusja.htm, назвав её, например, dusja-proba.htm.

70. Создадим на Дусиной страничке интерактивный фотоальбом, в котором при выборе названия фотографии она отображается на специальной панели. Названия фотографий тоже разместим на выпуклых панелях, поэтому есть смысл создать класс panelka.

· в стилевом файле my_style.css объявляем класс:
.panelka{
border-style:outset;
 


text-align:center;

}

· там же зададим стиль для заголовка третьего уровня <H3>:
H3{
color:#ff0088;


font-size:130%;


text-align:center;

}

· не забудь подключить стилевой файл к файлу dusja-proba.htm;
· кроме того, подготовь «Дусины фотографии» одинакового размера (в нашем примере 200х250), помести их в папку images и назови dusja1.jpg, dusja2.jpg, dusja3.jpg и dusja4.jpg. Там же создай файл dusja0.jpg, в котором нарисуй обложку фотоальбома.
71. Формируем страничку:

· запиши в файл dusja-proba.htm следующий текст:

<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088>


<H2 class=panelka>Наша любимица Дуся</H2>


<P>Однажды осенним дождливым вечером в дверь кто-то



постучал, а точнее, &laquo;поцарапался&raquo;…</P>


<DIV class=panelka><H3>Дусин фотоальбом</H3></DIV>


<P>


<DIV class=panelka style="position:absolute; right:10;



width:300; height:350; padding:50;">



<IMG id=foto src=images/dusja0.jpg width=200




height=250>


</DIV>


<DIV class=panelka id=kn1 onmouseover=sm_foto(1)>



Дуся знакомится с Погромычем</DIV>


<DIV class=panelka id=kn2 onmouseover=sm_foto(2)>



Когда Дуся была маленькой</DIV>


<DIV class=panelka id=kn3 onmouseover=sm_foto(3)>



Как Дуся училась охотиться</DIV>


<DIV class=panelka id=kn4 onmouseover=sm_foto(4)>



Уроки танцев</DIV>

</BODY>

На этот раз полужирным выделено не то, что надо добавить (как это было обычно), а то, что тебе ещё незнакомо. 
Прежде всего, это &laquo; и &raquo;. Подобные последовательности (их иногда называют escape-последовательностями) служат для отображения зарезервированных символов, таких, как <, >, &, кавычки, апострофы… Таких последовательностей очень много, поэтому отметим только некоторые:
&laquo; и &raquo; – левая и правая кавычки-ёлочки;

&quot; – прямые кавычки;
&lt; и &gt; – знаки < и >;

&nbsp; – неразрывный пробел.

Но это всё не относится непосредственно к Java Script. А вот что относится, так это новое назначение атрибута id. Теперь с его помощью мы именуем блок. Для чего? Мы собираемся изменять значения некоторых атрибутов фотографии и панелек с названиями фотографий и, чтобы иметь возможность к ним обращаться, объявляем для них идентификаторы.
Кроме того, атрибутом onmouseover мы сообщили, какую js-функцию надо запустить при возникновении указанного события onmouseover (то есть при наведении указателя мыши на объект).
Понятие события является ключевым в объектно-ориентированных языках, таких, как Delphi, Visual Basic, Action Script, Visual C++ и, конечно же, Java Script. 

Для нас важны пользовательские события, то есть то, что делает пользователь – передвижение мышки, одинарный или двойной щелчок правой или левой кнопками мыши, ввод или изменение текста в текстовых полях, и некоторые системные события, например, загрузка или выгрузка документа в браузере.

В приложении 4 приведён список основных событий, который тебе может понадобиться.

· загрузи страничку в браузер и убедись, что она выглядит примерно так:
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· в разделе <HEAD> создадим функцию Java Script, которая будет изменять фотографию:

<HEAD>


<TITLE>Наша любимица Дуся</TITLE>


<LINK rel=stylesheet type=text/css href=my_style.css>


<SCRIPT type=text/javascript>

<!--


function sm_foto(num)


{



foto.src="images/dusja"+num+".jpg";


}
//-->


</SCRIPT>

</HEAD>

· обнови страничку в браузере и наведи указатель мышки на название второй фотографии. Если всё сделано правильно, фотография изменится.
А теперь разберёмся, что же мы натворили. Тег <SCRIPT> содержит описание функций – скриптов. Его атрибут type сообщает, что функции написаны на языке Java Script. Иногда вместо атрибута type записывают практически равноценный атрибут language=JavaScript.
Внутри тега <SCRIPT> располагаются одна или несколько собственно функций по следующему правилу: после слова function записывается её имя (в нашем случае sm_foto) со списком параметров в круглых скобках (мы передаём нашей функции один параметр num – номер выбранной фотографии). Затем в фигурных скобках следуют операторы. Оператор foto.src="images/dusja"+num+".jpg"; указывает, что у объекта с именем foto атрибуту src надо задать значение, записанное справа от знака =, то есть для первой фотографии получится images/dusja1.jpg, для второй – images/dusja2.jpg, и так далее.
И ещё один момент требует пояснения. Весь код JS взят в скобки комментариев HTML <!-- и -->. Зачем? Дело в том, что некоторые браузеры не распознают JS или у них просто отключена функция обработки скриптов. Если не закомментарить описание функций, такой браузер просто отобразит их текст, что вряд ли доставит удовольствие посетителю странички.
72. Теперь обратим внимание на дизайн странички. Вряд ли тебе понравилось, что панельки с названиями фото растянулись на всю ширину экрана. Напрямую изменить их ширину нельзя, потребуется задать для каждой панельки стиль. Но мы поступим иначе – поместим все панельки внутрь контейнера <FIELDSET>, который просто охватывает своё содержимое в рамку:
<FIELDSET style="width:350;">

<LEGEND><H3>Выбери фотографию</H3></LEGEND>



<DIV class=panelka id=kn1 onmouseover=sm_foto(1)>



Дуся знакомится с Погромычем</DIV>


<DIV class=panelka id=kn2 onmouseover=sm_foto(2)>



Когда Дуся была маленькой</DIV>


<DIV class=panelka id=kn3 onmouseover=sm_foto(3)>



Как Дуся училась охотиться</DIV>


<DIV class=panelka id=kn4 onmouseover=sm_foto(4)>



Уроки танцев</DIV>

</FIELDSET>

Тегом <LEGEND> задаётся надпись в рамке. У него есть атрибут align, который тебе хорошо знаком.
73. Страничка выглядит довольно привлекательно, но, всё-таки, мы на этом не остановимся. Сделаем так, чтобы при выборе какой-либо фотографии её панелька вдавливалась, создавая впечатление нажатой кнопки. Для этого добавим в функцию sm_foto несколько строк:
function sm_foto(num)

{


foto.src="images/dusja"+num+".jpg";


if (num==1) {kn1.style.borderStyle="inset"}


else {kn1.style.borderStyle="outset"}


if (num==2) {kn2.style.borderStyle="inset"}


else {kn2.style.borderStyle="outset"}


if (num==3) {kn3.style.borderStyle="inset"}



else {kn3.style.borderStyle="outset"}


if (num==4) {kn4.style.borderStyle="inset"}



else {kn4.style.borderStyle="outset"}

}

Здесь мы использовали условный оператор JS:
if (условие) {команды «то»}

else{команды «иначе»}
и работает он так: если условие истинно, то выполняются команды «то», в противном случае выполняются команды «иначе».

Отметим, что операция сравнения записывается двумя знаками =, то есть запись if (num==1) означает если num равна 1.

Разберёмся подробнее с точечной нотацией, которая сейчас получила большое распространение. Что означает запись kn1.style.borderStyle=”outset”?
kn1 – объект с идентификатором kn1, то есть первая панелька с названием фотографии;

kn1.style – атрибут style объекта kn1;
kn1.style.borderStyle – значение параметра border-style атрибута style объекта kn1;

kn1.style.borderStyle=”outset” – параметру border-style присваивается значение ”outset”.

Небольшое, но очень важное замечание: в отличие от HTML Java Script чувствителен к регистру. Это значит, что, например, имена kn1 и Kn1 – совершенно разные.
Обрати внимание, что свойства объекта записываются немного иначе, чем название соответствующего параметра: параметру border-style соответствует свойство borderStyle (но никак не BorderStyle, borderstyle или Borderstyle). Как пишутся свойства, можно узнать в справочниках. Но ты, скорее всего, не ошибёшься, если уберёшь дефис «-» и следующую букву запишешь в верхнем регистре. Например, z-index и zIndex, font-size и fontSize.
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74. Ну и, раз уж наши панельки работают как кнопки, изменим вид указателя мыши, когда он находится над панелькой, на «лапку». Для этого к определению стиля panelka достаточно добавить строчку:

.panelka{
border-style:outset;




text-align:center;



cursor:hand;

}

75. Но создавать такие псевдокнопки совсем необязательно. В HTML существуют специальные объекты. Рассмотрим некоторые из них:
· допиши в файл dusja-proba.htm строки:

<FIELDSET style="width:350;">


<LEGEND><H3>Выбери фотографию</H3></LEGEND>

<DIV class=panelka id=kn1 onmouseover=sm_foto(1)>



Дуся знакомится с Погромычем</DIV>


<DIV class=panelka id=kn2 onmouseover=sm_foto(2)>



Когда Дуся была маленькой</DIV>


<DIV class=panelka id=kn3 onmouseover=sm_foto(3)>



Как Дуся училась охотиться</DIV>


<DIV class=panelka id=kn4 onmouseover=sm_foto(4)>



Уроки танцев</DIV>


<FORM id=knop>


<INPUT type=button value="Дуся знакомится с Погромычем"



onclick=sm_foto(1)>


<INPUT type=button value="Когда Дуся была маленькой"



onclick=sm_foto(2)>


<INPUT type=button value="Как Дуся училась охотиться"



onclick=sm_foto(3)>


<INPUT type=button value="Уроки танцев"



onclick=sm_foto(4)>

<FORM>

</FIELDSET>

Внутрь тега <FORM> помещаются теги <INPUT>, задающие управляющие элементы. Атрибут type указывает тип такого элемента. В нашем примере type=button создаёт кнопку. Атрибут value – надпись на кнопке.
Для каждой кнопки указано событие onclick, которое возникает при щелчке по кнопке. А обработчиком этого события будет всё та же функция sm_foto.

К тегу <FORM> можно подключить стиль, например, panelka:

<FORM class=panelka>
и все кнопки зрительно объединятся в группу. Попробуй.
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· добавь ещё несколько строк:
<FIELDSET style="width:350;">


<LEGEND><H3>Выбери фотографию</H3></LEGEND>

<DIV class=panelka id=kn1 onmouseover=sm_foto(1)>



Дуся знакомится с Погромычем</DIV>

. . .

<INPUT type=button value="Уроки танцев"



onclick=sm_foto(4)>

<BR><INPUT type=radio name=rb onclick=sm_foto(1)>

 

Дуся знакомится с Погромычем


<BR><INPUT type=radio name=rb onclick=sm_foto(2)>

 

Когда Дуся была маленькой


<BR><INPUT type=radio name=rb onclick=sm_foto(3)>

 

Как Дуся училась охотиться


<BR><INPUT type=radio name=rb onclick=sm_foto(4)>

 

Уроки танцев

<FORM>

</FIELDSET>

Тип radio – это переключатель. Переключатели всегда объединены в группы. Все переключатели, образующие группу, имеют одинаковое значение атрибута name. Обратиться к конкретному переключателю можно по его номеру, например, rb[1] – это второй переключатель (только лишь потому, что первый имеет номер 0)
· обнови страничку и убедись, что переключатели работают правильно:
[image: image30.png]Bribepu dororpagmo
Toonmmowon < orpowrien
Koraa flyes Gum sancsmoit
o v yunnace ovommmen
o

|

Tiyea sakonaticn  Horpossoiess
OKoraa flyes Guim umnamxoit
O yes ymumach oxomimica
OVporat ramen





· исправим один недостаток – при выборе фотографии не с помощью переключателей на них это никак не отражается. Для этого добавим в описание функции sm_foto строчку:
function sm_foto(num)

{


foto.src="images/dusja"+num+".jpg";


if (num==1) {kn1.style.borderStyle="inset"}



else {kn1.style.borderStyle="outset"}


if (num==2) {kn2.style.borderStyle="inset"}



else {kn2.style.borderStyle="outset"}


if (num==3) {kn3.style.borderStyle="inset"}



else {kn3.style.borderStyle="outset"}


if (num==4) {kn4.style.borderStyle="inset"}



else {kn4.style.borderStyle="outset"}


knop.rb[num-1].checked=true;

}

«Включенность» переключателя определяется его свойством checked (true – включен, false – выключен). В этой команде мы присваиваем свойству checked переключателя под номером num-1 группы rb, находящейся в форме knop, значение true, то есть включаем его.
76. На этом мы пока остановимся. А ты реши, какой из способов задания меню тебе больше по душе, и оформи Дусину страничку по своему вкусу (надеюсь, ты ещё не забыл, что мы «обрабатывали» копию этой странички).

Чертёж одиннадцатый   
Некоторые объекты JS,
половина вторая
Когда дизайнер использует Java Script, он может преследовать различные цели. Остановимся на двух, пожалуй, самых распространённых. Во-первых, JS помогает сделать страничку красивой, неординарной, интерактивной, живой. Во-вторых, страничку можно сделать функциональной, разместив на ней Интернет-магазин, программу тестирования или анкетирования, базу данных. В этом случае роль скриптов – обработка данных, введённых посетителем.
Сегодня мы попытаемся разобраться с первым аспектом применения JS, то есть рассмотрим его «оформительские» возможности.
77. Для начала создадим эффектный заголовок нашего сайта. Если ты не забыл, он находится в файле zagol.htm.
· открой этот файл в блокноте;

· применим к заголовку фильтр:
<DIV id=msg style="position:absolute; top:10; left=20;

width=100%; filter:glow(color=#ff88dd, strength=10);">


<H2> &nbsp; Я и мои друзья &nbsp; </H2></DIV>
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Фильтры – это ещё одно «завоевание» CSS. Задаётся фильтр при описании стиля следующим образом:
filter:имя_фильтра(параметр1=значение1, параметр2=значение2, …);
Некоторые фильтры:
glow – ореол вокруг объекта. 

blur – эффект движения с большой скоростью. 
alpha – прозрачность объекта. 

chroma – делает прозрачным указанный цвет. 

flipH, flipV – горизонтальный и вертикальный зеркальный образ.

invert – негативное изображение.

XRay – «рентгеновский» образ объекта.

Параметры этих фильтров описаны в приложении 2.

Одновременно можно применить несколько фильтров к объекту, записав их через пробел.

· а теперь сделаем так, чтобы ореол вокруг букв пульсировал, то есть, периодически изменялся его размер от 0 до 10. Для этого создадим три js-функции, только запишем их не в сам файл zagol.htm, а в отдельном файле my_script.js. Создай текстовый файл, сохрани его под именем my_script.js в папке my_site и запиши в него текст:
var fi=0;

var d=1;

var tmr;

function start()

{tmr=setInterval("dancing()",100);}

function destroy() {clearInterval(tmr);}

function dancing() 

{
msg.filters.glow.strength=fi;


fi+=d;


if ((fi>=10)||(fi<=0)) {d=-d;}

}

· в раздел <HEAD> файла zagol.htm добавь строку:
<SCRIPT src="my_script.js"></SCRIPT>

· и, наконец, добавь атрибуты-события в тег <BODY>:

<BODY bgcolor=#ffddff onload="start()"
 
onbeforeunload="destroy()">
Что мы сделали? Начнём с конца. В теге <BODY> мы указали два события: onload (загрузка страницы) запускает функцию start(), onbeforeunload (перед выгрузкой страницы) запускает функцию destroy().

В теге <SCRIPT> мы указали, что все скрипты находятся в файле my_script.js.

В файле my_script.js располагаются:

( раздел объявления переменных, в котором после ключевого слова var следует имя переменной и, если требуется, её начальное значение. Нам потребуются переменные:

fi – размер ореола;
d – направление изменения значения fi. Если d=1, fi увеличивается, если d=-1, fi уменьшается;

tmr – переменная-объект.

( функция start(), в которой создаётся объект таймер командой

tmr=setInterval("dancing()",100);
Этот объект невизуальный, мы его не можем увидеть. Но зато он непрерывно запускает функцию, заданную первым параметром, через промежуток времени, заданный вторым параметром (в миллисекундах). Таким образом, функция dancing запускается 10 раз в секунду.
( функция destroy() «отключает» таймер командой clearInterval().

( функция dancing() состоит из трёх команд. Первая

msg.filters.glow.strength=fi;

задаёт значение величины ореола объекта msg (такой идентификатор мы дали нашему заголовку). Вторая

fi+=d;

увеличивает значение fi на d. А третья

if ((fi>=10)||(fi<=0)) {d=-d;}

проверяет значение fi. Если оно достигло 10 или 0 (операция или обозначается двумя вертикальными линиями || ), направление d меняется на противоположное.

· посмотри, что получилось, а затем добавь ещё один фильтр к заголовку:
<DIV id=msg style="position:absolute; top:20; left=0;

width=100%; filter:glow(color=#ff88dd,

strength=10) chroma(color=#ff0088);">


<H2> &nbsp; Я и мои друзья </H2></DIV>
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78. «Хитрый» вопрос: как будет выглядеть заголовок, если к нему применить класс panelka?

79. Если ты хорошо разобрался в предыдущем примере, попробуй сделать так, чтобы на Дусиной страничке при наведении мышки на панель с фото прозрачность краёв фотографии изменялась между 0 и 100. 
А это для проверки:
· в файл my_csript.js:

function start_foto()

{tmr=setInterval("foto_alpha()",20);}

function foto_alpha() 

{
foto.filters.alpha.finishOpacity=fi;


fi+=d;


if ((fi>=100)||(fi<=0)) {d=-d;}

}

· в файл dusja.htm:
<DIV class=panelka style="position:absolute; right:10;

width:300; height:350; padding:50;"


onmouseover="start_foto()" onmouseout="destroy()">


<IMG id=foto src=images/dusja1.jpg width=200 height=250 

style="filter:alpha(opacity=100,finishOpacity=0,style=3);">
</DIV>

· и не забудь подключить файл со скриптами my_csript.js к файлу dusja.htm:

<HEAD>


<TITLE>Наша любимица Дуся</TITLE>

<LINK rel=stylesheet type=text/css href=my_style.css>


<SCRIPT src="my_script.js"></SCRIPT>


<SCRIPT type=text/javascript>
. . .
80. Дадим возможность посетителю выбирать скорость изменения прозрачности фотографии. Для этого поместим на страничку объект, который называется меню или раскрывающийся список:
· в файл dusja.htm внутрь контейнера <FIELDSET> добавь код:
<BR>

<SELECT onchange="set_speed(selectedIndex)">


<OPTION>медленнее</OPTION>


<OPTION selected>нормально</OPTION>


<OPTION>быстрее</OPTION>

</SELECT>

<SPAN id=speed> Скорость: 50</SPAN>

· в файл my_script.js добавь функцию:
var spd=20;

function set_speed(n)

{
switch (n)


{
case 0: spd=80; break;



case 1: spd=20; break;



case 2: spd=5; break;


};


speed.innerText="Скорость: "+(1000/spd);

}

· и измени функцию start_foto():

function start_foto()

{tmr=setInterval("foto_alpha()",spd);}

· проверь, как работает новый скрипт.
Тег <SELECT> помешает на страничку раскрывающийся список и заполняет его строками, заданными тегами <OPTION>. У тега <OPTION> есть единственный атрибут selected, присутствие которого говорит, что данная строка выбрана по умолчанию.
Для тега <SELECT> задана обработка события onchange (выбор строки в списке), которая записана в функции set_speed. Аргументом в эту функцию передаётся свойство списка selectedIndex (номер выбранной строки).
В функции set_speed используется оператор выбора switch:

switch (признак)
{
case значение1: команды1; break;

case значение2: команды2; break;

...

default: команды«иначе»; break;
}

этот оператор ищет среди значений то, которое совпадает со значением признака, и выполняет соответствующие команды. Если же значение не найдено, выполняются команды ветви default.
Кроме раскрывающегося списка мы поместили на страничку тег <SPAN> с именем speed. При выборе значения скорости мы изменяем свойство innerText (записанный внутри тега текст) этого тега. А значение этого свойства складывается из слова Скорость: и значения арифметического выражения 1000/spd. Попробуй объяснить, почему не стоит вывести туда просто spd?
81. Наш сайт построен так, что в верхнем фрейме всегда отображается один и тот же заголовок. Иногда это бывает удобно, но чаще стоит туда помещать заголовок страницы, отображаемой в основном фрейме. Но тогда появляется вопрос: а какой адрес записывать в тег <A> в файле navig.htm? Напрашивающийся ответ – поместить туда цепочку адресов в паре с именами целевых фреймов – оказывается неверным. Браузер «заметит» только первый адрес. Поэтому воспользуемся методом open (для простоты можем считать, что метод – это что-то вроде готовой функции):
· в файл my_script.js помещаем ещё одну функцию:

function load_frames(hr1,hr2)

{
open(hr1,"zag");


open(hr2,"glavnoe");

}

· в файле index.html даём имя zag верхнему фрейму:
<FRAME src=zagol.htm noresize name=zag>

· к файлу navig.htm подключаем файл со скриптами:
<HEAD>


<SCRIPT src="my_script.js"></SCRIPT>

</HEAD>

· и в нём же изменяем строки:

<P><A href=dusja.htm target=glavnoe>

<img src=images/dusja.gif class=panelka

onclick="load_frames('zagol-d.htm','dusja.htm')"></A>
и им подобные;
· создаём файлы zagol-d.htm, zagol-p.htm и zagol-k.htm, которые отличаются от файла zagol.htm только лишь текстом заголовка. Поэтому открой файл zagol.htm, измени текст Я и мои друзья на Наша любимица Дуся и сохрани файл под именем zagol-d.htm…
· не забудь убрать ненужный теперь заголовок в файле dusja.htm;

· можно посмотреть результат и разобраться, что же мы наделали.

Метод open загружает указанный в первом аргументе файл в окно, указанное во втором аргументе. 
Функция load_frames получает в качестве аргументов имена файлов и загружает первый файл во фрейм zag, а второй – в glavnoe.

В файле navig.htm мы совсем убираем тег <A>, заменяя его обработкой события onclick. 

Таким образом можно «обмануть» браузер и сделать ссылку согласно своим вкусам и потребностям.
82. В связи с этим опять «хитрый» вопрос: что произойдёт, если событие onclick в файле navig.htm заменить на onmouseover?
83. Ну и под конец снабдим навигационный фрейм кнопками Назад и Вперёд. Почему мы это делаем сейчас? Да просто раньше обычными средствами HTML этого сделать было нельзя. Представь, что мы «прибыли» на Дусину страничку и жмём кнопку Назад. Какая ссылка должна прятаться в этой кнопке?.. 
· к файлу navig.htm подключаем стилевой файл и добавляем несколько строк:

<HTML>

<HEAD>


<SCRIPT src="my_script.js"></SCRIPT>


<LINK rel=stylesheet type=text/css href=my_style.css>

</HEAD>

<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088>


<BR><img src=images/home.gif class=panelka


onclick="load_frames('zagol.htm','glav.htm')">


<BR><img src=images/pogrom.gif class=panelka


onclick="load_frames('zagol-p.htm','pogrom.htm')">


<BR><img src=images/dusja.gif class=panelka


onclick="load_frames('zagol-d.htm','dusja.htm')">


<BR><img src=images/klava.gif class=panelka


onclick="load_frames('zagol-k.htm','klava.htm')">


<BR><SPAN onclick="history.back()"


class=panelka>&nbsp;Назад&nbsp;</SPAN>


<BR><SPAN onclick="history.forward()"


class=panelka>Вперёд</SPAN>

</BODY>

</HTML>
Здесь мы всего лишь используем методы back() и forward() объекта history, который хранит всю историю перемещений пользователя по страничкам. Обрати внимание, что мы не стали создавать функцию, вызывающую эти методы. Зачем? Ведь команда в этой функции будет всего одна. В общем-то, в кавычках после события можно записывать сколь угодно длинный код вместо того, чтобы помещать его в специальную функцию. Но в этом случае мы лишаемся возможности повторно, в другом месте, использовать этот же код. Да и исправлять что-либо в коде удобно в одном файле, а не выискивая его по всем файлам сайта.
· проверь работу кнопок Назад и Вперёд. 
Если ты всё сделал правильно, то работать эти кнопки будут довольно странно – сначала вернётся содержимое главного фрейма, а уж потом, после повторного нажатия кнопки Назад, покажется заголовок. Но, если вдуматься, так и должно быть, ведь, например, кнопка Дуся загружает по очереди две странички. Чтобы исправить такое положение, можно дважды вызвать метод back() или forward().
· исправь обработчики событий:
<BR><SPAN onclick="history.back();history.back()"


class=panelka>&nbsp;Назад&nbsp;</SPAN>
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Теперь стоит отдохнуть, потому что далее следует третья «половина» одиннадцатого чертежа.
Чертёж одиннадцатый   
Операторы JS,
«половина» третья

Очень часто скрипты применяют для проверки данных, введённых пользователем, будь то заказ товаров, запрос в базу данных или анкета. Как это делается, рассмотрим на примере шутливого теста, который приготовила для своих посетителей синичка Клава.
84. Прежде всего создадим формы для вопросов:

· в файл klava.htm записываем строки:

<FORM name=f1>

<FIELDSET><LEGEND>Вопрос 1</LEGEND>


<DIV>Когда хозяин вышел в сад с ружьём,


с одной яблони упало 4 соседа, а с другой


на 3 соседа больше. Сколько соседей упало


со второй яблони?

</DIV>


<BR><INPUT type=radio name=r onclick=ot(1,1)>1 сосед

<BR><INPUT type=radio name=r onclick=ot(1,2)>5 соседей

<BR><INPUT type=radio name=r onclick=ot(1,3)>7 соседей

<BR><INPUT type=radio name=r onclick=ot(1,4)>11 соседей

<BR><INPUT type=text name=vo disabled>

</FIELDSET>

</FORM>

Здесь мы использовали ещё один элемент управления
<INPUT type=text name=vo disabled>,
который помещает на страничку текстовое поле. В нём будет отображаться оценка – верный или неверный был дан ответ на вопрос. Этому полю мы даём имя vo и делаем его недоступным для редактирования, задав атрибут disabled.
Вопрос вместе с вариантами ответов помещаем в рамку <FIELDSET>, а эту рамку – в контейнер <FORM>, которому даём имя f1. Теперь к любому объекту этой формы можно обратиться по составному имени: f1.vo – к текстовому полю, f1.r – к переключателю.

Более того, если мы далее разместим ещё одну форму с именем f2, то объектам внутри неё можно дать точно такие же имена, как в первой форме. Что мы и сделаем, так как это значительно облегчит обработку результатов в дальнейшем.
· итак, добавляем второй вопрос:
<FORM name=f2>

<FIELDSET><LEGEND>Вопрос 2</LEGEND>


В кухне находится 39 мух. 6 мух пьют чай из лужи на


столе, 12 летают вокруг лампочки, остальные идут


пешком по потолку.


Сколько мух идёт пешком по потолку?


<IMG src=images/test1.jpg>


<BR><INPUT type=radio name=r onclick=ot(2,1)>0 мух

<BR><INPUT type=radio name=r onclick=ot(2,2)>18 мух

<BR><INPUT type=radio name=r onclick=ot(2,3)>21 муха

<BR><INPUT type=radio name=r onclick=ot(2,4)>27 мух

<BR><INPUT type=text name=vo disabled>

</FIELDSET>

</FORM>
Здесь выделено то, чем содержимое этой формы отличается от содержимого первой. Как видишь, есть смысл воспользоваться буфером обмена, а затем просто поменять выделенный текст.
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· самостоятельно добавь ещё три-четыре вопроса, можешь придумать свои, а можешь воспользоваться следующими картинками:
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85. Конечно же, тест не должен появиться на страничке просто так, без всякого «вступления». Более того, создадим небольшое препятствие на пути любознательных посетителей, попросив их ввести пароль:
· добавь в файл klava.htm выделенные строки:

<BODY bgcolor=#ffddff text=#880088>


<P>Клава очень любит читать. Самая любимая её книжка


называется &laquo;Задачник&raquo;, а написал эту


книжку замечательный писатель Григорий Остер. 


<P>И поэтому Клава попросила поместить на её страничку


тест, составленный по мотивам &laquo;Задачника&raquo;.


<P>Хочешь попробовать свои силы? Тогда введи пароль


и нажми кнопку &laquo;Начать&raquo;


<CENTER>


<INPUT type=password name=psw>


<INPUT type=button onclick="valid_psw()"


value=" Начать ">



</CENTER>


<FORM name=f1>
. . .
· скрипты для обработки теста поместим в файл test.js, поэтому сообщи об этом браузеру:
<HEAD>


<TITLE>Птичья логика</TITLE>


<LINK rel=stylesheet type=text/css href=my_style.css>


<SCRIPT src="test.js"></SCRIPT>

</HEAD>

. . .
· так как вопросы теста будут появляться только после ввода пароля, до поры до времени сделаем их невидимыми. Для этого в каждый тег <FORM> добавь атрибут «невидимости»:

<FORM name=f1 style="visibility:hidden;">

· создай файл test.js и запиши в него следующий текст:
//в переменной test_ok хранится режим работы теста

//если test_ok=true, идёт тестирование

//если test_ok=false, тестирование закончено

var test_ok;

//otv – массив номеров верных ответов

var otv=new Array(0,3,3,4,2,3);

//kol – количество вопросов

var kol=5;

//password – пароль
var password="please";

//эта функция проверяет правильность введённого пароля

function valid_psw()

//если пароль введён верно, то есть содержимое поля psw

//совпадает со значением переменной password
{
if (psw.value==password)

//то выполняется этот блок


{
var cmd;

//для всех i от 1 до kol


for (var i=1;i<=kol;i++)

//«создаётся» объект с именем f1, f2, …



{
cmd=eval("f"+i);

//этот объект делается видимым




cmd.style.visibility="visible"; 

//скрываются все поля с результатами (f1.vo, f2.vo, …)




cmd.vo.style.visibility="hidden";



}

//задаётся режим тестирования



test_ok=true;

//очищается поле ввода пароля



psw.value="";


}
//если пароль введён неверно


else
//то выводится информационное окно с сообщением и подсказкой


{
alert (' Неверный пароль! \n Введи ' +password);

//и содержимое поля psw выделяется



psw.select();


}

}
Что стоит пояснить?

Во-первых, атрибут type=password тега <INPUT> задаёт «секретное» текстовое поле, в котором при вводе текста отображаются звёздочки. Именно такие поля применяются при вводе пароля для защиты от подсматривания. Запомни, что мы дали этому объекту имя psw.
Параметр visibility атрибута style управляет видимостью объекта. Он может принимать значения hidden (скрытый) или visible (видимый).

В тексте файла test.js появились необычные строки. Они начинаются с двух слэшей //. Это комментарий языка Java Script. В комментарии пишутся пояснения к текстам скриптов, и, хоть без них функции всё равно будут работать, не стоит ими пренебрегать. В достаточно больших программах комментарии – это единственное, что помогает ориентироваться в текстах скриптов. Прочитай ещё раз внимательно комментарии и попробуй понять логику работы функции.
В массиве otv хранятся номера верных ответов. Не удивляйся, что значение первого элемента массива 0. Нумерация элементов начинается с 0, поэтому, чтобы не путаться (мы-то привыкли счёт вести с 1), мы вообще не будем использовать этот нулевой элемент.

Оператор цикла 

for (нач_знач i=1, услов_заверш i<=kol, прав_измен i++) {команды}
работает так: сначала переменной i присваивается начальное_значение 1 и выполняются все команды, расположенные в фигурных скобках. Затем i изменяется по правилу_изменения i++, то есть увеличивается на 1, и, если не достигнуто условие_завершения i<=kol, снова выполняются команды.
Мы создали пять форм с похожими именами f1, f2, … f5, что даёт нам возможность работать с этими формами в цикле. Единственная трудность – как записать имя очередной формы. Конструкция "f"+i даёт нам строку "f1" или подобную. А вот оператор eval превращает строку в имя объекта. Без оператора eval нам пришлось бы вместо трёх строк, записанных в цикле, перечислять все формы и изменять их видимость:
f1.style.visibility="visible"; 
f1.vo.style.visibility="hidden";

f2.style.visibility="visible"; 
f2.vo.style.visibility="hidden";

f3.style.visibility="visible"; 
f3.vo.style.visibility="hidden";

и так далее.
86. Теперь проверь работу странички: 

· введи неверный пароль и убедись, что окно с подсказкой исправно появляется:
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· попробуй выбрать верный ответ и в момент выбора обрати внимание на сообщение в статусной строке браузера:
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Не пугайся – это не твоя ошибка. В момент щелчка по переключателю браузер должен выполнить функцию ot(), которую не может найти, вот он и сообщает об ошибке.
87. Создаём функцию ot(nv,no), имеющую два аргумента nv (номер вопроса) и no (номер выбранного ответа):
· в файл test.js добавь строки:

function ot(nv,no)

//если режим тестирования

{
if (test_ok)


{
var cmd;

//создаётся объект f1, f2 …



cmd=eval("f"+nv);

//если номер выбранного ответа no совпадает

//со значением элемента массива otv под номером nv


if (no==otv[nv])

//то в поле vo помещается слово «верно»



{
cmd.vo.value="верно"}

//иначе - слово «неверно»



 else 



{
cmd.vo.value="неверно"}


}

}

· с помощью комментариев разберись в работе этой функции;
· проверь её работу в браузере. К сожалению, ты не видишь, как оцениваются твои ответы – они выводятся в скрытых полях. Чтобы сейчас, на стадии разработки, увидеть «внутреннюю» работу браузера, закомментарь в скрипте строчку, делающую невидимым поле vo:
//
cmd.vo.style.visibility="hidden";

88. Работает? А теперь займёмся выводом и сообщением оценки. Прежде всего поместим на страничку кнопку Посмотреть результат и контейнеры для вывода оценки:
· добавь в конец файла klava.htm выделенные строки:

. . .
</FIELDSET>

</FORM>

<CENTER>


<INPUT type=button id=res


value=" Посмотреть результат "


onclick="ok()" style="visibility:hidden;">


<DIV id=res1></DIV>


<DIV id=res2 style="color:red; font-size:800%;"></DIV>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>
Кнопка Посмотреть результат запускает функцию ok(). Два контейнера <DIV> предназначены для вывода сообщений: в первый выведем количество и процент верных ответов, во второй – саму оценку.
· при загрузке страницы кнопка Посмотреть результат скрыта (и действительно, что смотреть-то!), поэтому её нужно сделать видимой в функции valid_psw(). Добавь в эту функцию строчку:
. . .
for (var i=1;i<=kol;i++)


{
cmd=eval("f"+i);



cmd.style.visibility="visible"; 

//

cmd.vo.style.visibility="hidden";


}

//устанавливаем видимость кнопки с именем res


res.style.visibility="visible";


test_ok=true;


psw.value="";

. . .
· в файл test.js добавь функцию:
function ok()

{
var cmd;
//заводим переменную oc, в которой будет подсчитываться

//количество верных ответов


var oc=0;

//в цикле перебираем все вопросы


for (var i=1;i<=kol;i++)


{
cmd=eval("f"+i);

//делаем поле vo видимым



cmd.vo.style.visibility="visible";

//если в поле vo записано «верно», увеличиваем значение oc


if (cmd.vo.value=="верно"){oc++};


}

//изменяем режим работы – не тестирование, а проверка


test_ok=false;

//выводим сообщение в первый контейнер <DIV>


res1.innerText="Верно "+oc+" из "+kol+


" ("+Math.ceil(oc*100/kol)+"%). Твоя оценка:";

//подсчитываем оценку по 5-балльной системе


oc=Math.ceil(oc*5/kol);

//если oc=0, оценка всё равно будет «1»


if (oc==0) {oc=1};

//выводим оценку во второй контейнер <DIV>


res2.innerText=oc;

}
Стоит пояснить только один момент: метод Math.ceil(число) округляет аргумент число с избытком.

· как всегда, проверь работу функции: попробуй все варианты и убедись, что оценка подсчитывается верно. Не забудь снять комментарий со строки, делающей невидимыми поля vo.
89. Вроде бы, можно вздохнуть спокойно – тестирование идёт, результат выдаётся. Но зададимся вопросом – а что будет, если посетитель захочет протестироваться ещё раз? Или ему так понравится тест, что он позовёт братишку или сестрёнку? В этом случае ему придётся перезагрузить страничку, а это очень неудобно. Поэтому надо предусмотреть возможность начать тестирование сначала. Можно создать для этого ещё одну кнопку, но… Вспомним, что сеанс тестирования начинается с ввода пароля. Достаточно ли этого?
90. Попробуй пройти тест, получить оценку и заново ввести пароль. Что получилось? Осталась видна оценка и ответы прежнего тестирования. Чтобы этого избежать, добавим несколько строк в функцию valid_psw():

function valid_psw()

{
if (psw.value==password)


{
var cmd;


for (var i=1;i<=kol;i++)



{
cmd=eval("f"+i);




cmd.style.visibility="visible"; 

//метод reset устанавливает всем объектам формы
//значения по умолчанию




cmd.reset();




cmd.vo.style.visibility="hidden";



}



res.style.visibility="visible";

//очищаем содержимое контейнеров res1 и res2


res1.innerText="";


res2.innerText="";



test_ok=true;



psw.value="";


}


else

{
alert (' Неверный пароль! \n Введи ' +password);



psw.select();


}

}
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91. Вот теперь можешь перевести дух и… взяться за выполнение заданий:
· добавь ещё несколько вопросов и убедись, что их текст отображается, что эти вопросы «поддаются» выбору ответа и участвуют в выводе оценки;
· нарисуй красивые «живые» оценки и измени код функции ok() так, чтобы вместо текстовой оценки выводилась картинка;
· подсказка: достаточно картинкам с оценками дать похожие имена, например, ocen1.jpg, ocen2.jpg, … ocen5.jpg, вместо второго контейнера <DIV> поместить на страничку <IMG id=res2> и в скрипте изменять значение его атрибута res2.src="images/ocen"+oc+ ".jpg".
Чертёж одиннадцатый   
JS, ещё немного,
«половина» четвёртая

Сегодня попробуем соединить обе цели применения JS – «красивость» и функциональность, создав на Клавиной страничке «плавающую» кнопку, которая всегда будет находиться в правом нижнем углу окна браузера и при щелчке по ней прокручивать страничку вверх, к её началу.
92. Создай на Клавиной страничке (файл klava.htm) объект <DIV>, который и будет нашей «плавающей» кнопкой:

<DIV id=kn style="position:absolute; width:100; height:40;

font-size:150%;

filter:alpha(style=0, opacity=30);"

class=panelka 


onmouseover=menu_over()

onmouseout=menu_out()


onclick=scrollBy(0,-document.body.scrollTop)>



Вверх

</DIV>

93. В тег <BODY> запиши события, которые мы будем обрабатывать:

<BODY onscroll=menu() onresize=menu() onload=menu()>

94. В раздел <HEAD> запиши функции JS:

<SCRIPT type=text/javascript >

function menu()

{
kn.style.top=document.body.scrollTop+

 

document.body.clientHeight-60;

 
kn.style.left=document.body.scrollLeft+

 

document.body.clientWidth-110;

}

function menu_over()

{
kn.filters.alpha.opacity=100;

}

function menu_out()

{
kn.filters.alpha.opacity=30;

}

</SCRIPT>

95. Вот и всё. А теперь разберёмся с некоторыми новыми объектами, их методами и событиями.
События onscroll и onresize возникают, соответственно, при прокручивании документа и при изменении размера окна браузера. И в том, и в другом случае, а также при загрузке документа запускается функция menu().
В этой функции у объекта kn изменяются координаты, причём задаются они не относительно документа, а относительно той его части, которая видна в окне браузера. Дают нам такую возможность свойства scrollTop и scrollLeft объекта body, которые содержат текущие координаты левого верхнего угла той части документа, который виден в окне. К этим величинам мы добавляем ширину clientWidth и высоту clientHeight окна браузера. А вот зачем нужны числа 60 и 110, от чего они зависят и что зависит от них, ты подумаешь и ответишь сам.
В функциях menu_over() и menu_out() изменяется прозрачность нашей навигационной кнопки.

Ну и, наконец, метод scrollBy(0,-document.body.scrollTop) вызывает прокрутку документа в окне браузера вправо (первый аргумент) и вниз (второй аргумент метода).
96. Задание: создай «плавающее» меню, которое при прокрутке документа всегда находится в правом верхнем углу окна, а при наведении указателя мышки «раскрывается», то есть изменяет свою высоту, и предоставляет в наше распоряжение ссылки:
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Чертёж последний   
Позаботимся о тех, у кого «нестандартный» браузер

Мы уже не раз упоминали о том, что, к сожалению, ныне здравствующие браузеры не совсем одинаково, а то и совсем неодинаково отображают странички, на которых используются CSS и Java Script. Сегодня мы попробуем свести к минимуму тот «психологический удар», который может «хватить» нашего посетителя в некоторых случаях.
97. В первую очередь позаботимся о тех, чьи браузеры «не понимают» JS либо в них отключена возможность отображения сценариев JS. Для таких случаев предусмотрен тег <NOSCRIPT>. Открой файл glav.htm и добавь строки:
<BODY>


<NOSCRIPT>



<P style="font-size:1cm; color:#ff0000;">



Извините, но ваш браузер не поддерживает



Java Script, либо такая возможность отключена.


</NOSCRIPT>

98. Теперь вспомним о счастливых владельцах Opera7 – браузера, который понимает теги <OBJECT> и <EMBED>, но не поддерживает прозрачность, в результате чего наша вазочка с цветами закрывает главное содержимое основной странички. Для них сделаем следующее:

· дадим имя объекту <OBJECT>:

<OBJECT classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"


codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/


cabs/flash/swflash.cab#version=5,0,0,0"


width=900 height=230" id=flash>
. . .
· запустим при загрузке страницы функцию brows():

<BODY onload=brows()>

· и, конечно же, создадим саму эту функцию:

<SCRIPT language=javascript type=text/javascript>

//в переменной brt будем хранить имя браузера

var brt;

function brows()
//объект navigator хранит информацию о браузере

//его свойство appName выдаёт название браузера

//метод toLowerCase() переводит все символы в нижний регистр

{
var br_type=navigator.appName.toLowerCase();

//метод indexOf('mosilla') возвращает позицию, с которой 
// его аргумент входит в строку br_type,

//и если она >=0, значит браузер Netscape Navigator

if (br_type.indexOf('mosilla')>=0) {brt="nn"}

//в противном случае ищется строка explorer

else {
if (br_type.indexOf('explorer')>=0)


{brt="ie"}

//а если и это не сработало, получаем opera


else {if (br_type.indexOf('opera')>=0)



 {brt="opera"}



}


}

//если браузер оказался opera, делаем объект flash скрытым


if (brt=="opera") {flash.style.visibility="hidden"}

}

</SCRIPT>

· но, прежде чем проверить работу этого скрипта в Opera, открой в нём меню Быстрые настройки и выбери пункт Представляться как Opera, иначе этот браузер «обманет» нашу функцию, представившись Internet Explorer, и все усилия пойдут насмарку.
Заключение

А теперь – последнее задание. Странички нашего сайта получились разномастными, да это и неудивительно, ведь создавали мы их на разных стадиях обучения, имея различный «багаж» за плечами. И теперь перед тобой стоит, пожалуй, самая трудная задача – решить, а как же всё-таки должен выглядеть твой сайт в целом. Решай и приводи странички к единому стилю.
Ну вот мы и завершили экскурсию в мастерскую web-мастера, где довольно основательно познакомились с HTML и CSS, и слегка затронули web-программирование в лице Java Script. Всего этого должно быть достаточно, чтобы создавать сложные, «навороченные» или простые web-странички. Но если тебе показалось мало того, что мы узнали про JS, придётся найти пособие по этому языку и взяться за серьёзное его изучение.
В любом случае удачи тебе в необъятных просторах Интернет.

Приложения
Приложение 1   
Теги HTML
В столбце «/» отмечается наличие парного (закрывающего) тега: + (необходим), -- (отсутствует), ( (имеется, но необязателен)

	тег
	/
	описание
	стр.

	
	
	служебные
	

	<HEAD>
	+
	«голова» html-документа, здесь располагается служебная информация
	5

	<BODY>
	+
	«тело» документа

· link – цвет гиперссылки

· alink – цвет активной гиперссылки

· vlink – цвет посещённой гиперссылки

· text – цвет текста

· bgcolor – цвет фона

· background – адрес графического файла, содержащего фоновое изображение

· bgproperties=fixed – фон не будет прокручиваться
	5
15

8

7

11

	<TITLE>
	+
	заголовок странички
	6

	<META>
	–
	информация о документе для браузера, поисковых серверов и др.

· name – имя тега (keywords – ключевые слова, description – краткое описание)

· content – содержимое тега
	

	
	
	абзац
	

	<P>
	(
	начало абзаца

· align – выравнивание (left, right, center, justify)
	6
9

	<DIV>
	+
	раздел документа
	38

	<CENTER>
	+
	выравнивание содержимого по центру
	15

	<BR>
	–
	разрыв строки
	6

	<H1>..<H6>
	+
	заголовки от 1 до 6 уровней
· align – выравнивание
· title – текст-подсказка
	6
9



	
	
	текст
	

	<FONT>
	+
	размер и цвет шрифта

· color – цвет 

· face – имя или список имён шрифтов через запятую

· size – размер 

· title – текст-подсказка
	8
9

	<B>
	+
	полужирное начертание
	7

	<I>
	+
	курсивное начертание
	7

	<U>
	+
	подчёркнутый текст
	

	<S>
	+
	зачёркнутый текст
	

	<SUP>
	+
	верхний индекс
	

	<SUB>
	+
	нижний индекс
	

	<TT>
	+
	моноширинный шрифт
	

	<SPAN>
	+
	выделение фрагмента документа для применения стиля или задания идентификатора
	35

	<MARQUEE>
	+
	бегущая строка

· behavior – тип движения (alternate, scroll, slide)

· bgcolor – цвет фона

· direction – направление движения (left, right, up, down)

· height – высота строки при вертикальном движении

· loop – число повторений

· scrollamount – скорость в пикселях на движение

· title – строка-подсказка

· width – ширина строки при гориз. движении
	12
13

	
	
	список
	

	<UL>
	+
	маркированный список

· type – тип маркера (disk, circle, square)

· title
	20
21

	<OL>
	+
	нумерованный список

· type – тип нумерации (1, a, A, i, I)

· start – начальное значение нумерации
· title
	20
21

	<LI>
	(
	элемент списка

· type – тип нумерации

· value – начальный номер

· title
	20
21

	
	
	таблица
	

	<TABLE>
	+
	таблица

· align – выравнивание таблицы

· background – адрес фонового изображения

· bgcolor – цвет фона

· border – толщина рамки

· bordercolordark – цвет тени рамки

· bordercolorlight – цвет подсветки рамки

· cellpadding – поля внутри ячейки

· cellspacing – поля между ячейками

· rules – отображение внутренних разделительных линий (none, rows, cols, all)

· title

· width и height
	16
17

	<TR>
	+
	строка таблицы
	17

	<TD>
	+
	ячейка таблицы
	17

	<CAPTION>
	+
	заголовок таблицы

· valign – вертикальное выравнивание (top, bottom, center)
	

	
	
	рамки, управляющие элементы
	

	<FIELDSET>
	+
	рамка
	48

	<LEGEND>
	+
	заголовок рамки

· align – выравнивание (top, bottom, left, right)
	49

	<FORM>
	+
	форма

· action – адрес для отправки формы по сети

· enctype – кодирование передаваемых по сети данных (text/plain)

· method – способ передачи формы (get, post)

Пример: отправка формы по e-mail
<FORM action=mailto:my_adr@mail.ru

      enctype=text/plain

      method=post>
	51

	<INPUT>
	–
	управляющий элемент

· align – выравнивание текста, расположенного у элемента (top, middle, bottom)

· disabled –недостижим для пользователя

· readonly – только для чтения

· size – размер текстового поля в символах

· title – текст-подсказка

· value – значение элемента

· type – тип элемента

· button – кнопка, атрибут value задаёт текст на кнопке

· checkbox – флажок, атрибут value задаёт состояние флажка: on – установлен, off – снят, атрибут checked – переключатель установлен по умолчанию

· hidden – скрытое значение

· password – поле ввода пароля

· image – рисунок

· radio – переключатель, value – состояние переключателя (on, off), checked – переключатель установлен по умолчанию

· reset – кнопка, устанавливающая во всех управляющих элементах значения, используемые по умолчанию

· submit – кнопка, отправляющая содержимое формы на сервер

· text – текстовое поле
	51
61

51

64

52

53

61

	<SELECT>
	+
	список выбора, внутри разрешён только тег <OPTION>
· disabled – элемент недоступен

· multiple – разрешён множественный выбор

· size – количество отображаемых строк, если этот атрибут не указан, список отображается раскрывающимся
	57

	<OPTION>
	+
	элемент списка выбора

· selected – элемент выбран

· value – значение элемента
	57

	<TEXTAREA>
	+
	многострочное поле ввода

· cols и rows – ширина и высота поля в символах

· disabled – элемент недоступен

· wrap – признак переноса слов (off – не переносить, physical – слова переносятся как на экране, так и при передаче данных серверу, virtual – слова переносятся только на экране)
	

	
	
	изображение или видеоклип
	

	<IMG>
	–
	вставка изображения или видеоклипа

· align – выравнивание изображения в окружающем тексте (absbottom, absmiddle, baseline, bottom, left, middle, right, texttop, top)

· alt – замещающий текст

· border – толщина рамки

· dynsrc – адрес видеоклипа

· width и height – ширина и высота изображения

· hspace и vspace – горизонтальные и вертикальные поля вокруг изображения

· src – адрес изображения

· usemap – ссылка на имя карты
	10
11

11
11
27

	<MAP>
	+
	описание карты

· name – имя карты
	27
27

	<AREA>
	–
	описание области на карте

· shape – форма области (rect, circle, poly)

· cords – координаты 

· href – ссылка 

· alt – альтернативный текст
	27
27

	
	
	гиперссылка, закладка
	

	<A>
	(
	гиперссылка или закладка

· href – адрес
· name – имя метки

· target – место загрузки документа:

· _blank – новое окно

· _parent – родительский фрейм

· _self – текущее окно или фрейм

· _top – во всё окно браузера

· title – текст-подсказка
	13
14

20

23

	
	
	фрейм
	

	<FRAMESET>
	+
	расстановка кадров

· border – толщина рамки

· framespacing – поля кадров

· cols и rows – количество частей по вертикали и горизонтали

· title – текст-подсказка
	22
24

24

	<FRAME>
	(
	кадр

· name – имя кадра

· src – адрес странички, размещаемой в кадре

· noresize – изменение размеров кадров пользователем (noresize – запрещено, resize – разрешено)

· scrolling – отображение полос прокрутки (auto, no, yes)

· title
	22
23

22

24

24

	<NOFRAMES>
	+
	информация для пользователей браузеров, не поддерживающих фреймы
	

	
	
	CSS
	

	<STYLE>
	+
	описание пользовательского стиля
	29

	<LINK>
	–
	привязка стилевого файла
	34

	
	
	объекты Flash
	

	<OBJECT>
	+
	контейнер для объекта (ролик Flash и др.) в IE
	42

	<PARAM>
	+
	параметры настройки свойств объекта
	42

	<EMBED>
	+
	контейнер для объекта в NN
	42

	
	
	скрипты
	

	<SCRIPT>
	+
	описание скрипта

· language – язык скрипта

· type – язык скрипта (альтернатива language)

· src – адрес файла со скриптами
	48

	<NOSCRIPT>
	+
	информация для пользователей браузеров, не поддерживающих скрипты
	72


Приложение 2   
Свойства CSS

	свойство
	описание
	стр.

	
	шрифт
	

	font-family
	имя гарнитуры шрифта или её тип (serif – засечная, sans-serif – рубленая, monospace – моноширинная, cursive – рукописная, fantasy – фантазийная)
	29

	font-size
	размер (xx-small – самый мелкий, x-small, small, medium – базовый, large, x-large, xx-large – самый крупный)
	30

	font-style
	курсивное начертание (normal, italic, oblique)
	29

	font-variant
	регистр букв (normal, small-caps)
	

	font-weight
	полужирное начертание (normal, bold, bolder, lighter)
	37

	color
	цвет шрифта
	29

	
	текст
	

	letter-spacing
	разрядка
	30

	line-height
	высота строки
	

	text-align
	выравнивание (left, right, center, justify)
	29

	text-decoration
	под(над-,пере-)чёркивание (none, overline, underline, line-through)
	32

	text-indent
	отступ первой строки
	30

	text-transform
	управление регистром (capitalize, uppercase, lowercase)
	

	vertical-align
	вертикальное выравнивание (baseline, sub, super, top, middle, bottom)
	

	list-style-image
	адрес изображения – маркера списка
	

	list-style-position
	указание, внутри или вне тела списка расположен маркер (outside, inside)
	

	
	фон
	

	background
	цвет фона или фоновая картинка (transparent, цвет, url(адрес))

· fixed – фоновая картинка не прокручивается
· repeat-x, repeat-y – фоновая картинка повторяется только по горизонтали, по вертикали
· no-repeat – фоновая картинка не повторяется

· center, top, bottom, right, left – фоновая картинка располагается в центре, сверху, снизу, справа, слева
	32
38
40

	
	поля
	

	margin
	величина полей вокруг блока
	40

	margin-top
	верхнее поле
	

	margin-bottom
	нижнее поле
	

	margin-right
	правое поле
	

	margin-left
	левое поле
	

	padding
	величина внутренних полей блока
	40

	padding-top
	верхнее
	

	padding-bottom
	нижнее
	

	padding-right
	правое
	

	padding-left
	левое
	

	
	рамки
	

	border-color
	цвет рамки
	40

	border-style
	стиль рамки (none, solid, double, groove, ridge, inset, outset)
	40

	border-width
	толщина рамки (thin, medium, thick, число)
	40

	
	видимость, размеры
	

	display
	присутствие элемента (none – элемент не виден и место под него не отведено)
	

	float
	обтекание элемента другими элементами (none, left, right)
	40

	clear
	отмена указанного обтекания (none, both, left, right)
	

	overflow
	управление прокруткой содержимого (scroll)
	39

	visibility
	видимость элемента (visible, hidden, inherit – зависит от видимости родительского элемента)
	65

	width
	ширина
	

	height
	высота
	

	
	фильтры
	

	Alpha
	прозрачность

· opacity, finishOpacity – начальный и конечный уровень прозрачности в %

· style – градиент непрозрачности (0 – равномерный, 1 – линейный, 2 – радиальный, 3 – прямоугольный)

· startX, startY, finishX, finishY – координаты области элемента, для которой задаётся прозрачность
	54

	Blur
	размытый образ, создающий эффект движения с большой скоростью

· add – указывает, надо ли отображать первоначальное изображение (0 – не отображается)

· direction – направление движения (0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315)

· strength – величина размытия в пикселях
	

	Chroma
	делает указанный цвет прозрачным

· color – цвет
	

	DropShadow
	тень

· color – цвет тени

· offX, offY – смещение тени

· positive – режим отображения тени (1 – для любого непрозрачного пикселя, 0 – только для прозрачных пикселей)
	

	FlipH, FlipV
	горизонтальный и вертикальный зеркальный образ
	

	Glow
	ореол

· color – цвет ореола

· strength – размер ореола
	

	Invert
	инвертирование цвета
	

	Wave
	волнообразное искажение

· add – отображение первоначального изображения (0 – не отображается, 1 – отображается)

· freq – число волн

· phase – начальная фаза волны (целое число от 0 до 100)

· lightStrength, strength – интенсивность волны
	

	XRay
	чёрно-белый рентгеновский образ
	

	
	позиционирование
	

	position
	тип позиционирования (absolute, relative, static)
	35

	left
	расстояние слева (расстояние от левой границы контейнера до левого края элемента)
	35

	top
	расстояние сверху
	35

	right
	расстояние справа
	

	bottom
	расстояние снизу
	

	z-index
	порядок расположения (перекрытия) элементов
	39

	
	курсор
	

	cursor
	вид курсора мыши (auto, crosshair, default, hand, move, e-resize, ne-resize, nw-resize, n-resize, se-resize, s-resize, sw-resize, w-resize, text, wait, help)
	50


Приложение 3   
Объекты JavaScript
В столбце «т» отмечен тип: о – объект, м – метод, с – свойство.
	свойства, методы
	т
	описание
	стр.

	Array
	о
	массив
	

	var a=new Array();

var b=new Array(1,13,4);
	
	создание экземпляра объекта
	

	concat()
	м
	соединяет элементы массивов

b.concat(a);
	

	reverse()
	м
	изменяет порядок следования элементов массива на противоположный

b=a.reverse();
	

	slice()
	м
	возвращает часть массива, начиная с позиции, указанной первым параметром, и заканчивая позицией, указанной вторым параметром

b=a.slice(3,5);
	

	sort()
	м
	сортирует элементы массива

b=a.sort()
	

	length
	с
	число элементов массива

a.length
	

	Math
	o
	математические функции и константы
	

	abs()
	м
	абсолютное значение

a=Math.abs(b);
	

	ceil()
	м
	наименьшее целое число, большее или равное данному (округление с избытком)
	68

	floor()
	м
	наибольшее целое число, меньшее или равное данному (округление с недостатком)
	

	round()
	м
	округление до ближайшего целого
	

	cos()
	м
	косинус
	

	sin()
	м
	синус
	

	tan()
	м
	тангенс
	

	exp()
	м
	экспонента
	

	pow()
	м
	возведение первого аргумента в степень, указанную вторым аргументом

a=Math.pow(b,4);
	

	log()
	м
	натуральный логарифм
	

	sqrt()
	м
	квадратный корень
	

	max()
	м
	максимальное из двух чисел
	

	min()
	м
	минимальное из двух чисел
	

	random()
	м
	случайное число из диапазона от 0 до 1
	

	E
	c
	основание натурального логарифма
	

	PI
	с
	число (
	

	String
	o
	строка
	

	var s=new String();

var st=”Привет!”
	
	создание экземпляра объекта
	

	charAt()
	м
	возвращает символ строки, расположенный по указанному индексу (нумерация начинается с нуля)

s=st.charAt(3);
	

	charCodeAt()
	м
	возвращает код символа строки, расположенного по указанному индексу
	

	fromCharCode()
	м
	создаёт строку на основе указанных кодов символов

var s=String.fromCharCode(65,108,105,99)
	

	indexOf()
	м
	возвращает позицию первого вхождения строки a в строку b, начиная с позиции i
num=b.indexOf(a,i);
	72

	replace()
	м
	выполняет поиск выражения r и замену его на строку s
a=b.replace(r,s);
	

	slice()
	м
	возвращает часть строки между позициями, заданными первым и вторым параметрами
	

	split()
	м
	разбивает строку в массив (в качестве разделителя используется значение параметра)

var st=”Маша ела кашу”;

var a=new Array();

a=st.split(“ “);
	

	substr()
	м
	возвращает подстроку длиной n, начиная с позиции i
a=b.substr(i,n);
	

	substring()
	м
	возвращает подстроку, ограниченную позициями start и end

a=b.substring(start,end);
	

	toLowerCase()
	м
	преобразует символы строки в нижний регистр
	72

	toUpperCase()
	м
	преобразует символы строки в верхний регистр
	

	length
	с
	длина строки
	

	Date
	o
	дата и время
	

	var d=new Date();
	
	создание экземпляра объекта
	

	getDate()
	м
	возвращает день месяца (от 1 до 31)
	

	getDay()
	м
	возвращает день недели (от 0 для воскресенья до 6 для субботы)
	

	getMonth()
	м
	возвращает месяц (от 0 для января до 11 для декабря)
	

	getFullYear()
	м
	возвращает полный год

var s=”Сегодня ”;

var d=new Date();

s+=getDate()+”.”;

s+=(d.getMonth()+1)+”.”;

s+=d.getFullYear();
	

	getHours()
	м
	возвращает час суток (от 0 до 23)
	

	getMinutes()
	м
	возвращает минуты (от 0 до 59)
	

	getSeconds()
	м
	возвращает секунды (от 0 до 59)

var s=”Сейчас ”;

var d=new Date();

s+=d.getHours()+”:”;

s+=d.getMinutes()+”:”;

s+=d.getSeconds()”:”;
	

	Global
	o
	
	

	eval()
	м
	преобразует выражение в объект или значение

var t=eval(”25-9”);

var i=5;

var f=eval(”form”+i);
	65

	parseFloat()
	м
	выполняет преобразование строкового выражения в вещественное число
	

	parseInt()
	м
	выполняет преобразование строкового выражения в целое число
	

	window
	o
	объект самого верхнего уровня, сам браузер
	

	alert()
	м
	окно с сообщением и кнопкой Ok
alert(”сообщение”);
	

	confirm()
	м
	окно подтверждения (сообщение и кнопки Ok и Cancel)
	

	prompt()
	м
	диалоговое окно со строкой подсказки, полем ввода и кнопками Ok и Cancel 

prompt(”подсказка”,”текст в поле ввода по умолчанию”);
	

	open()
	м
	открывает новое окно браузера

open(url,name)

· url – адрес загружаемого документа

· name – имя окна
	58

	scrollBy()
	м
	вызывает прокрутку окна на указанные расстояния по горизонтали и вертикали

scrollBy(0,20);
	71

	scrollTo()
	м
	прокрутка окна до определённой точки
	

	setInterval()
	м
	создаёт таймер, многократно выполняющий указанную функцию через заданный промежуток времени

var t=setInterval(”my_function”,1000);
	55

	clearInterval()
	м
	прекращает работу таймера
	55

	defaultStatus
	c
	сообщение, выводимое по умолчанию в статусной строке
	

	status
	с
	сообщение, отображаемое в статусной строке

window.status=”сообщение”;
	

	history
	o
	информация о посещавшихся до настоящего момента сайтах
	

	back()
	м
	переход к предыдущему URL
	59

	forward()
	м
	переход к следующему URL
	59

	go()
	м
	переход на указанное число шагов

history.go(-2);
	

	lenght
	c
	число URL, содержащихся в объекте
	

	style
	o
	стиль элемента
	

	posHeight
	с
	высота элемента в пикселях (в виде числа)
	

	posWidth
	с
	ширина элемента в пикселях (в виде числа)
	

	posLeft
	с
	горизонтальная координата элемента (в виде числа)
	

	posTop
	с
	вертикальная координата элемента (в виде числа)
	

	listStyleImage
	с
	свойство list-style-image каскадных таблиц
	

	
	
	названия остальных свойств получаются аналогично
	

	document
	o
	документ, находящийся в окне браузера
	

	elementFromPoint()
	м
	возвращает элемент документа, находящийся в точке с указанными координатами
	

	all
	c
	семейство всех элементов документа

alert(document.all(4).id) – возвращает значение атрибута id четвёртого тега документа

alert(document.all(”my”).tagName) – возвращает имя тега элемента с идентификатором my
	

	anchors, forms, images, links, tags
	с
	семейства закладок, форм, изображений, ссылок, тегов документа
	

	bgColor
	с
	цвет фона документа
	

	fgColor
	с
	цвет текста документа
	

	title
	с
	название документа, отображаемое в заголовке браузера
	

	body
	с
	объект BODY документа

· scrollTop, scrollLeft – координаты клиентской части документа

· clientWidth, clientHeight – ширина и высота окна браузера
	71

	элементы документа
	
	
	

	scrollIntoView()
	м
	прокручивает  документ в окне браузера так, что если значение параметра true, то элемент оказывается в верхней части окна, а если false – в нижней

form1.scrollIntoView(true);
	

	innerText
	с
	изменяет текст, расположенный между парными тегами
	57

	innerHTML
	с
	изменяет HTML-код, расположенный между парными тегами
	

	navigator
	o
	навигатор
	

	appName
	c
	название браузера
	72

	appVersion
	с
	версия браузера
	

	appMinorVersion
	с
	вторая цифра в номере версии браузера
	

	userLanguage
	с
	язык пользователя
	


Приложение 4   
События

Обозначение объектов и элементов: w – window, d – document, I – <INPUT>

	событие
	объект, элемент
	описание
	стр.

	onbeforeunload
	w
	перед закрытием окна браузера
	55

	onblur
	w, I
	потеря окном фокуса
	

	onerror
	w
	ошибка
	

	onfocus
	w, I
	получение окном фокуса
	

	onhelp
	w, d, I
	нажатие клавиши F1
	

	onload
	w
	открытие окна браузера
	55

	onresize
	w, I
	изменение размеров окна
	71

	onscroll
	w
	прокручивание документа
	71

	onunload
	w
	закрытие окна браузера
	

	onclick
	d, I
	щелчок мышью
	51

	ondblclick
	d, I
	двойной щелчок мышью
	

	onmousedown
	d, I
	нажатие кнопки мыши
	

	onmousemove
	d, I
	движение указателя мыши
	

	onmouseout
	d, I
	выход указателя мыши за пределы объекта
	56

	onmouseover
	d, I
	наведение указателя мышки на объект
	47

	onmouseup
	d, I
	отпускание кнопки мыши
	

	onchange
	I
	изменение содержимого объекта
	57

	onselect
	I
	изменение текущего выбора
	


Литература

· Вагнер Р., Вайк А. Java Script, Энциклопедия пользователя – К.: ООО "ТИД "ДС", 2001
· Гарнаев А., Гарнаев С. WEB-программирование на Java и JavaScript – СПб.: БХВ-Петербург, 2002

· Дуванов А.А. DHTML-конструирование – г. Информатика, № 27-28, 2002

· Дуванов А.А. JavaScript-конструирование – г. Информатика, № 21, 25, 29, 31, 2001

· Левин А. Самоучитель полезных программ – М.: Издательский торговый дом «КноРус», 2001

· Сенокосов А.И. Лабораторные работы по JavaScript – г. Информатика, № 23, 2003

Оглавление

1Введение

Чертёж первый    Голова, тело, заголовок…
3
Чертёж второй    Цвета и атрибуты
7
Чертёж третий    Картинки и бегущие строки
10
Чертёж четвёртый    Гиперссылки
13
Чертёж пятый    Таблицы
16
Чертёж шестой    Списки и отступы
20
Чертёж седьмой    Фреймы
21
Чертёж восьмой    Карта ссылок
26
Чертёж девятый    CSS или каскадные таблицы стилей, половина первая
28
Чертёж девятый    CSS, оформление блока, половина вторая
35
Чертёж десятый    Размещение Flash-объектов на страничке
41
Чертёж одиннадцатый    Знакомство с Java Script, половина первая
45
Чертёж одиннадцатый    Некоторые объекты JS, половина вторая
53
Чертёж одиннадцатый    Операторы JS, «половина» третья
60
Чертёж одиннадцатый    JS, ещё немного, «половина» четвёртая
70
Чертёж последний    Позаботимся о тех, у кого «нестандартный» браузер
71
Заключение
73
Приложения
74
Приложение 1    Теги HTML
74
Приложение 2    Свойства CSS
79
Приложение 3    Объекты JavaScript
83
Приложение 4    События
88
Литература
89


4
5

_1119451887.unknown

